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INTISARI

Teknologi sekarang ini memacu untuk membuat telgiofang semakin
murah dan efektif. Seiring berkembangnya multimegéng semakin pesat
memungkinkan multimedia sebagai alat bantu belggarg lebih menarik dan
efisien.

Penggunaan aplikasi multimedia dianggap sebagah ssdtu teknologi
alternatif yang murah dan lebih efektif serta lefi@narik. Dengan kelebihan atau
potensi yang ada maka penulis-berniat membuat aspliknultimedia berupa
visualisasi tentang hujan asam berbasis multimgidMadrasah Ma’arif Ponggol
Grabag Magelang.

Pada proses belajar mengajar konvensional dapataiikn kurang
efektif, penjelasan yang disampaikan hanya berigrabgr statis, keterangan
tertulis dan praktikum. Metode diatas dirasa kurarggarik minat peserta belajar
dan waktu yang dibutuhkan cukup panjang. Denganggumakan aplikasi ini
akan lebih menarik peserta belajar karena didukdemgan animasi — animasi,
keterangan tertulis yang lebih menarik, serta watng digunakan untuk belajar
menjadi lebih singkat. Untuk mengatasi masalah ebers penulis ingin
mengunakan Macromedia Flash 8 , Adobe Audition Baotoshop CS3 untuk
membuat media yang berbasis multimedia dan bisanédlgan untuk media
pembelajaran yang lebih murah, efektif dan menarik.

Kata Kunci  : Multimedia, Madrasah Ma'arif Ponggaob@ag Magelang,
Macromedia Flash 8, Adobe Audition, and PhotosG6g.
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ABSTRACT

This spurred the technology now to make the tedgyainore affordable
and effective. As the development is rapidly insirggamultimedia enables
multimedia as a learning tool that is more attraetiand efficient.

The use of multimedia applications is considergdre of the alternative
technologies are cheaper and more effective anceratiractive. With existing or
potential advantages, the writer intends to craatdtimedia applications in the
form of visualization of multimedia-based acid rairthe Madrasah Ma'arif
Ponggol Grabag Magelang.

In the conventional teaching-learning process carsaid to be less
effective, the explanation given only a static imabe written statement and
practicum. The above method is less attractiveigagnts learn and it takes
quite-a long time. By using this application wi more attractive because it is
supported by the participants learn animation -raation, the written
information is more interesting, as well as theetigpent learning to be more
concise.To overcome these problems, the authorstvaise Macromedia Flash
8, Adobe Audition, and Photoshop CS3 to createinedtia-based media and can
be used for instructional media is cheaper, efiecand attractive.

Keyword : Multimedia, Madrasah Ma'arif Ponggol GedbMagelang,
Macromedia Flash 8, Adobe Audition, and PhotosG&§3.
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