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Intisari 

 

Sebuah grup band tentu harus memiliki media yang luas untuk 

mengekspresikan jiwa seni mereka atau memaparkan pada masyarakat seperti apa 

dan bagaimana mereka. Selain untuk memperkenalkan diri, media informasi 

tersebut juga dibutuhkan untuk mendukung pemasaran., baik hasil karya mereka 

maupun merchandise band tersebut. Begitu pula dengan Mindset Band yang baru 

saja terjun dalam dunia musik. Mindset band juga memerlukan media informasi 

diri kepada masyarakat agar masyarakat lebih mengenal pribadi mereka, hasil 

karya, dan produk lain  yang ditawarkan. Media informasi pada Mindset band 

yang sebelumnya hanya dengan memanfaatkan kesempatan saat mereka pentas 

dan beberapa jejaring sosial yang sedang marak dikalangan remaja. Namun, 

Mindset band merasa media tersebut masih kurang mewakili diri Mindset band. 

Terlebih karena band merupakan gabungan dari beberapa personil, dan mereka 

sadar pola pikir mereka berbeda satu sama lain. 

Dengan mengetahui hal tersebut, maka penulis pun mencari letak 

kekurangan pada media sebelumnya. Adapun beberapa kekurangan pada jejaring 

sosial belum dapat mencakup semua informasi yang ingin disampaikan oleh 

Mindset Band tentang masing-masing personilnya secara mendetail dalam satu 

akun saja, sehingga para penggemar mereka pun mengalamu kesulitan untuk 

mengenal lebih jauh. Adapun kekurangan yang dirasakan adalah tampilan yang 

kurang mewakili atau menggambarkan diri dari mindset band tersebut. Tata letak, 

background, dan warna yang terbatas, membuat mindset band kurang dapat 

mengekspresikan jiwa seni mereka. Begitu pula pada halaman pemasaran, 

promosi album atau lagu dan merchandise yang tidak dapat disajikan lengkap 

pada satu akun saja. Terlepas dari semua informasi, interaksi dengan para 

penggemar pun kurang terjalin dengan baik. 

 Dengan melihat permasalahan di atas, penulis akan membangun website 

untuk Mindset band yang dapat mencakup semua informasi yang lengkap, 

menyesuaikan tampilan Website sesuai  karakter dari Mindset band, menyediakan 

halaman promosi album atau lagu dan merchandise yang akan dipasarkan dengan 

lengkap, serta menjalin interaksi yang baik dengan para penggemar. Di dukung 

pesatnya perkembangan internet, mayoritas masyarakat telah mengenalnya. 

 

Kata kunci : informasi, lengkap, jati diri, pemasaran. 

 



 

 

ABSTRACT 

 

A band would have had wide media to express their artistic soul or 

exposing to the public what and how they are. In addition to introducing 

themselves, the media information is also needed to support the marketing, 

whether they work as well as the band's merchandise. Similarly, the Mindset band 

newly entering the world of music. Mindset band also require personal 

information to the public media so that people know more about their personal, 

work, and other products offered. Media information on the Mindset band 

previously only by exploiting opportunities as they stage and some social 

networking is emerging among teenagers. However, Mindset band feel the media 

is still less represent Mindset band personality. Especially because the band is a 

combination of some personnel, and they are aware of their mindset different from 

each other. 

By knowing this, the authors also find the location of the flaws in earlier 

media. As for some deficiencies in social networks have not been able to include 

all of the information to be conveyed by the Mindset band of each personnel in 

detail in an account, so that their fans were having trouble to know more about 

theme. The perceived shortage is less represent the view of mindset or 

misrepresent the band. Layout, background, and colors are limited, making 

Mindset band less able to express their artistic souls. Similarly, on page 

marketing, promotion and merchandising album or song that can not be presented 

complete on one account. Regardless of all information, interaction with fans was 

less well established. 

 By looking at the above problems, the author will build a website for the 

band Mindset that can include all of the information is complete, adjust the 

display according to the character of Mindset bands, providing promotional page 

album or song and merchandise that will be marketed to complete, as well as 

establish a good interaction with the fans. In supporting the rapid development of 

the internet, the majority of the people have known him. 

 

Keywords: information, complete, identity, marketing.
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