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Selain penyebaran informasi yang luas, pembangunan web ini juga akan
berusaha menjawab kekurangan yang ada pada jejaring sosial yang sebelumnyn
telah digunakan oleh Mindset Band untuk memperkenalkan diri. Kekurangan-
kekurangan tersebut antara lain terbatasnya kebebasan dalam mengekspresikan



el

jiwa Mindset Band, pengenalan pribadi personil yang tidak dapat dituangkan
dalam satu akun saja, terbatasnya ruang gefer pemasaran merchandise atau
promosi hits terbaru dan beberapa kekurangan lainnya yang telah dirasakan oleh

Mindset Band. Maka dengon website sendirt untuk mindset band. diharapkan

3. Penelitian dilakukan hanya pada Mindset Band yang berksitan dengan
tatacars pemesanan produk hasil karys Mindset Band serta hal-hal lain
seperti penelitian dan analisis design interface yang cocok untuk website
pada Mindset Band.



Sedangkan untuk membuat aplikasi ini menggunakan beberapa perangkat

lunak antara lain:

I Notepad++ sebagai web ediior.

2. Adobe Photoshop CS3 sebagai image editor.
3. Apache 1.7.4 sebagai weh se
4 , .

dikombinasikan dengan program study pemasaran konfensional dapat
menjadi studi thmu baru pada perguruan tinggi.



1.5 Manfaat Penelitian

Adapun manfaat dari penelitian ini adalah:
1. Bagi Mindset Band
o Membantu dan memberi




Metode yang mehgacis padsl bikibuks pedorman yang telah ada yang
digunakan untuk mendapatkan kajian sebagai dasar teori dalam melakukan

analisis perancangan wek yang akan dibangun.



1.7 Sistemutika Fenulisan

Agar penyajian laporan ini dapat lehih terstruktur serta mudah untuk
dipahami, maka dslam penulisan laporan ini dibagi dalam lima bab. Dalam
masing-masing bab diuraikan sehagai berkut:

Dalam bab ini memberikan penjeiasan fentang mnalisis kelemahan, analisis
kebutuhan sistem, analisis kebutuhan feknologi. analisis kelayakan. dan
analisis biays dan manfaat. Selain itu juga akan diuraikan tentang perancangan
dari aplikasi yang telah dibuat yaitu merancang konsep, merancang isi, dan
merancang layout.



Bab IV : Implementasi dan Pembahasan
Dalam bab ini akan dibahas tentang implementasi program yang telah dibuat
bagaimana menizlillih. dang
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