Namun tidak semun game cocok untuk dipergunakan oleh anak — anak

karena game itu sendiri ada banyak jenisnyn dan tidak semus gome it bersifan

edukatif. Bunyik pula game yang justro membuat anak menjadi malas belajar dan



febih memilih asyik bermain game. Karena didasari hal tersebut diatas penulis
mengsulkan untuk membuat sebuah aplikisi gome susun angka yang ditujukan
untuk anak — anak usia dini, Aplikasi game susun angka adalih permainan
komputer menyusun angka 1 sampai dengan jumlah tertentu yang pada saat
aplikasi dijalankan tidak berurutan tampilafiangkanya dan ada satu bagian kosong

1.4 Tujuan Penelitian



Adapun tujuan penyusunan skripst ini adalah untuk membuat aplikasi game
yang dapal membantu melatih kecerdasan ofak dan untuk meningkatkan daya

imajinasi pada anak — anak usia dini.

Metode Penelitian

Dalam menyusun skripsi ini penulis menggunakan beberapa metode,
adapun metode tersebut sebagai beriku -

1. Metode Kepustaknan



Pengumpulan dota yang diperoleh dengan cara membaca dan mempelajari
permasalahan vang ada dori buku — buku vang berhubungan dengan
masalah yang dihadapi.

2. Metode Download/pengambilan dota di internet

Pengumpulan  data dengan  cam men-dowaload data melalui media

serta membahas tentang
program  vang digunakan  untuk  membangun aplikasi vailu
Microsoft Visual Basic 6.0 dan SQL Server 2000

BAR ITL. ANALISIS DAN PERANCANGAN SISTEM



Bab ini berisi analisa sistem, perancangan sisiem, perancangan

antar muka, perancangan database, analiss dan perancangan game.
BAB IV, IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN SISTEM

Baob ini berisi implementasi dan pembahasan dari hasil analisis dan

dibuat pada bab sebelumnya.

Kegiatan

Tabel 1.1 Rencana Kegintan







	Skripsi.04.12.1023_017.pdf (p.1)
	Skripsi.04.12.1023_018.pdf (p.2)
	Skripsi.04.12.1023_019.pdf (p.3)
	Skripsi.04.12.1023_020.pdf (p.4)
	Skripsi.04.12.1023_021.pdf (p.5)
	Skripsi.04.12.1023_022.pdf (p.6)

