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INTISARI

Rama Sakti yang bergerak di bidang transportasi travel, telah berdiri sejak
tahun 1983 di kota Yogyakarta. Pada awal berdirinya perusahaan tersebut,
perusahaan hanya bergerak di bidang travel antarkota di Pulau Jawa saja. Jenis
armada yang digunakan adalah jenis colt station. Yang sekarang telah memiliki
beberapa cabang di beberapa kota di Pulau Jawa. Dalam penyajiannya, Rama
Sakti Travel menggunakan browsur sebagai media promosi yang disebar di
beberapa agen yang dimilikinya.

Berkaitan dengan hal yang telah diuraikan, maka penulis ingin membuat
aplikasi multimedia berbentuk CD (compact disc) interaktif yaitu “Profil Rama
Sakti Travel Yogyakarta Berbasis Multimedia Interaktif’, yang digunakan
sebagai media untuk meningkatkan promosi. Dengan adanya CD.(compact disc)
interaktif ini, diharapkan masyarakat akan lebih tertarik lagi untuk mengetahui
informasi tentang Rama Sakti Travel karena penyampaian informasinya lebih
menarik dan masyarakat mudah memahaminya. Selain itu, dengan adanya CD
(compact disc) interaktif ini diharapkan Rama Sakti Travel mampu meningkatkan
inovasi baru dalam penyampaian informasi.

Dengan dibuatnya Profil Rama Sakti Travel dengan menggunakan
multimedia interaktif maka memberikan kelebihan dan kemudahan bagi Rama
Sakti Travel dalam menyampaikan informasi perusahaannya kepada konsumen
dengan metode promosi atau penyampaian informasi dalam dunia bisnis
menggunakan multimedia interaktif yang mempunyai nilai lebih dibandingkan
dengan media lain yang selama ini dikenal masyarakat.

Kata Kunci : Informasi, Interaktif
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ABSTRACT

Rama Sakti are engaged in the transportation, travel has been established
since 1983 in the city of Yogyakarta. At its inception the company, the company
only engaged in travel between cities on the island of Java. Fleet type used is the
type of colt station. Which now has several branches in several cities in Java. In
the presentation, Rama Way Travel using browsur as media campaigns deployed
in some of its agents.

Related to this has-been described, the author wants to create a multimedia
application form CD (compact-disc) Is interactive "Rama Profile Yogyakarta
Travel Way Based Interactive Multimedia®, which is used as a medium to
enhance the promotion. With the CD (compact disc) This interactive, hopefully
people will be more interested to find out more information about Rama Way
Travel for delivering information more interesting and easy to understand society.
In addition, the presence of CD (compact disc) IS expected Rama Interactive
Travel Way to increase innovation in the delivery of information.

We make Your Way Travel Rama using interactive multimedia that provides
the advantages and convenience for Rama Way Travel in conveying information
to consumers with the company's promotional methods or delivery of information
in the business world using interactive multimedia that has more value than the
other media that have been known to the public .

Keywords: Information, Interactive
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