BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
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Ramn sakti yang bargerale i g lransp
tahun 1983 di kota Yogyakarta. Pada awal berdinnya perusahaan tersebut,
perusahasn hanya bergerak di bidang travel antarkota di Pulau Jawa saja. Jenis
armada yang digunakan adalah jenis colt station. Yang sekarang telah memiliki
beberapa cabang di beberapa kota di pulau Jawa. Dalam penvajiannya, rama sakti
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travel menggunakan browsur sebagai media promosi yang disebar di
beberapa agen yang dimilikinya.

Berkaitan dengan hal yang telah diursikan di atas, maka penulis ingin
membuat aplikasi multimedia berbentuk CD (compact disc) interaktif yaitu “Profil

1.3 Batasan Masalah
aplikasinya yang berbeda pada masing-masing bidang. Oleh sebab itu, batasan

masalah dalam profil rama sakti travel, yaitu penulis mengambil ruang lingkup



vang lebih kecil dari pendesainan multimedia tersebut, guna memfokuskan
pengenalan dan pembahasan tentang perusahaan tersebut. Adapun informasi yang
akan ditampilkan meliputi sejarh rama sakti travel, visi dan misi rama sakti

travel. pelayanan atau service yang diberikan oleh rama sakti travel, lokasi tempat

rama sakti travel berada, serta galen fotofmeng

baru sesuai dengan bidang teknologi informasi khususnya multimedia.
3. Memberikan aliernatif baru dalam penyampaian informasi yang lebih
menarik kepada masyarakat.



4. Menambah pengalaman dan ketrampilan sebagai modal dasar untuk
memasuki dunia kerja.

5. Memenuhi persyaratan kelulusan bagi jenjang Diploma M1 pada
Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer “AMIKOM"

Kearsipan dilakukan dengan cara penulis membaca dan mempelajari
arsip-arsip tentang data rama sakti travel yang ada.



1.6 Sistematika Penulisan

Penyusunan laporan penelitian ini disusun secara sistematika menjadi
beberapa bab. Masing-masing bab dapat diuraikan sebagai berikut:
Bab I — Pendahuluan, bab ini berisi tentang. latar belakang masaloh. rumusan
masaloh, batssan masalah, tujuan pefiglitian, metode pengambilan data,

sistematika penulisa
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1.7 Jadwal Keglatan
Penulis mempunyai rencana Kegiatan vang dijadikan acuan  dalam
penyusunan laporan tugas prakiek ini. Benikut ini adalah tabel jadwal rencana

kegiatan yvang akan dilakulcan:
Tabel 1.1 jatan Penclitin
Y Desember | Janari |
minwiil 1
Data
jan
Praktek




BABII

DASAR TEORI

1.2 Konsep Multimedia

Sejarah multimedia berasal dari teater, bukan komputer. Pertunjukan
multimedia adalah pertunjukan ysng memanfaatkan lebih dari satu medium,
Pertunjukan multimedia ini dimulai pada akhir 1980-an, yaitn dengan

diperkenalkannya hypercard oleh Apple pada tahun 1987, dan pengumuman oleh
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