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MOTTO 

 

 

1. Manusia seringkali tidak kekurangan kemampuan, mereka hanya kekurangan kemauan. 

2. Setetes keringat orang tuaku adalah hutan bagiku dan setiap langkahku adalah harapan 

baginya. 

3. Leburkan segala keraguanmu, selagi kamu percaya sepenuhnya, berusaha keras, dan 

berdoa apapun bisa kamu dapat. 

4. Pergunakanlah yang lima sebelum lima, yaitu : 

“mudamu sebelum tuamu” 

“sehatmu sebelum sakitmu” 

“kayamu sebelum miskinmu” 

“kesempatan sebelum kesibukanmu” 

“dan hidupmu sebelum matimu” 

( Rasulullah Muhammad SAW ) 
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INTISARI 

 

 

Kebutuhan informasi dirasa penting bagi semua kalangan. Multimedia merupakan sebuah 
penyajian informasi dengan mempergunakan lebih dari satu media komunikasi seperti teks, 
gambar, serta suara yang dapat disajikan secara interaktif. Multimedia dimanfaatkan juga dalam 
dunia pendidikan dan bisnis. Di dunia pendidikan, multimedia digunakan sebagai media 
pengajaran, baik dalam kelas maupun secara sendiri-sendiri. Di dunia bisnis, multimedia 
digunakan sebagai media profil perusahaan, profil produk, bahkan media informasi presentasi 
dan pelatihan dalam system e-learning. 

 Aplikasi yang dibuat untuk menyampaikan informasi bagi siswa mengenai Anatomi Ikan 
sebagai sarana penyampaian informasi seperti anatomi ikan, proses pencernaan dan 
kehidupannya. Selama ini penyampaian informasi tersebut masih dirasa kurang efektif. 

Dengan adanya aplikasi multimedia diharapkan siswa dapat lebih memahami secara jelas 
mengenai anatomi pencernaan ikan dengan informasi terbaru yang disampaikan dalam aplikasi 
ini. 

Kata kunci : CD Interaktif Anatomi Ikan 
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ABSTRACT 

 

 

Information needs considered important for all walks of life. Multimedia is a presentation 
of information by using more than one medium of communication such as text, images, and 
sounds that can be presented interactively. Multimedia is also used in education and business. In 
education, multimedia is used as the medium of instruction, both in the classroom and 
individually. In the business world, multimedia is used as a media company profiles, product 
profiles, and even media presentations and training information in the e-learning system

 
  

. 

Applications are made to convey information to students about the anatomy of fish as a 
means of delivering information such as fish anatomy, digestion and life. During the delivery of 
the information is still deemed less effective

 

. 

            With the multimedia applications can be expected that students clearly understand the 
anatomy of the digestive fish with the latest information presented in this application

 

. 

Keywords : Interactive CD Fish Anatomy 
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