BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Perkembangan teknologi pada peradaban manusia teluh berkembang

asi dirasa sangat penting untuk

kelas maupun secara sendiri-sendin. Tetapi sclama ini p
masih dirasa kurang.

Dari latar belakang di atas penulis mengambil judul "Membuat dan
Implementasi Sistem Pembelajaran Anatoml Ikan Berbasis Multimedia

Dengan Menggunakan Aplikasl Adobe Flash”,



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang di atas maka dalam penelitian ini penulis
dapat  disimpulkan oleh penulis yaitu Bagaimana membuat  dan
mengimplementasikan Pembelajaran Anafomi Ikan Berbasis Multimedia pada

2. Merancang sistem Pel an Anatomi Tkan Berbasis Multimedia
-sebagai media pembelajaran yvang mudah.



1.5 Manfaat Penullsan

Manfaat dari disdakannya penulisan ini adalah
. Bagi penulis
Penulisan ini merupakan kesempatan untuk menambah pengalaman




BABI PENDAHULUAN

Menjelaskan tentang latar belakang, rumusan serta batasan masalah, tujuan
penelitian dan sistematika penulisan.
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BABYV FENUTLUP
Merupakan bab penutup, yang terdiri dari sub bab yakni kesimpulan dan saran
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