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INTISARI 

Data mining adalah sebuah proses pencarian pola baru dengan cara 

menyaring data dalam kuantitas yang besar. Pencarian pola data mining 

menggunakan teknologi pola pengenalan yang serupa dengan teknik statistik dan 

teknik matematika. Pola yang ditemukan diharapkan dapat memberikan informasi 

yang bermanfaat untuk menghasilkan keuntungan ekonomis, efektifitas dan 

efisiensi. 

Salah satu metode dalam data mining adalah Naive Bayes Classifier yang 

merupakan teknik data mining yang memiliki kemampuan klasifikasi. Algoritma 

naive bayes classifier dapat digunakan untuk memprediksi minat studi 

berdasarkan bukti-bukti yang diberikan. Algoritma Naive  Bayes Classifier 

merupakan salah satu metode data mining yang dapat digunakan untuk 

mendukung strategi pemasaran yang efektif dan efisien. 

Hasil dari penelitian ini adalah aplikasi data mining yang dibangun 

menggunakan algoritma Naive  Bayes Classifier yang dapat memberikan 

informasi penting berupa hasil prediksi minat studi calon mahasiswa yang bisa 

digunakan untuk membantu Team Marketing STMIK AMIKOM Yogyakarta. 

Data yang digunakan adalah  data pendaftaran mahasiswa tahun sebelumnya. Dari 

hasil prediksi yang didapat, diharapkan dapat membantu sebagai pendukung 

strategi pemasaran sehingga berdampak pada efektifitas dan efisiensi marketing 

serta peningkatan jumlah mahasiswa baru yang mendaftar. 

 

Kata Kunci : data mining, Naive Bayes Classifier, prediksi minat studi 
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ABSTRACT 

Data mining is a process of finding new patterns in the data by filtering 

large quantities. Search pattern data mining using pattern recognition technology 

which is similar to the statistical techniques and mathematical techniques. 

Patterns found are expected to provide useful information to produce economic 

benefits, effectiveness and efficiency. 

One method of data mining is the naive  Bayes classifier is a data mining 

technique which has the ability of classification. Naive  Bayes classifier algorithm 

can be used to predict interest the study based on the evidence given. Naive  

Bayes Classifier algorithm is one method of data mining that can be used to 

support effective marketing strategies and efficient. 

The results of this research is the application of data mining algorithms 

are constructed using a naive  Bayes classifier which can provide important 

information such as the results of predictions of interest in the study of students 

who could be used to help Team Marketing STMIK AMIKOM Yogyakarta. The 

data used is the student enrollment the previous year. Prediction of the results 

obtained, is expected to help to support the marketing strategies that have an 

impact on the effectiveness and efficiency of marketing and increasing the number 

of new students who enroll. 

 

Keywords : Data Mining, Naive Bayes Classifier,  Predictions of Interest in The 

Study  
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