BAB 1
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

eskermbang paafll (kRN oyt ek i ssogpt

, teru: rana uniuk membantu manusia dibidang
ktiologi informasi
' ity informasi

nengingat peran Multimedia
Interaktif sehagai medid | ngkatkan persaingan  dalam
pemasaran yang mengutamakan sisi animosi yang merupakan acuan dan
keunggulan promosi berbasis Multimedia Interaktif.
Saat ini, promosi produk - produk Toko Xpress Air masih menggunakan media
cetak seperti brosur. Medin tersebut masih dirasakan kurang efektif dan menank.



Dengan teknologi multimedia, publikasi dan pemasaran produk dapat dibuat
berupa media promosi dalam bentuk aplikasi offline.

Diharapkan media promosi ini mampu memberikan efek positif dalam
strategi pemasaran produk vang dapat meningkatkan citra dari Toke EXpress Air

3. Media Interaktif ini dibuat menggunakan operating system Windows
7 dengan aplikasi ;
- Adobe Flash CS3 dengan bahasa pemrograman ActionSeript 3.0
- Notepad ++
- Adobe After Effects C8 3



1.4 Tujuan Penelitian

I. Menjadikan penelitian ini sebagai acuan untuk menambah ilmu
penulis khususnya dibidang Multimedia dengan mempraktikan ilmu
yang telah didapat selama dibangku kuliah, sehingga diharapkan agar




1.6 Metode Pengumpnlan Data
Penulis dalam penyusunan skripsi ini, menggunaken beberapa

o, Metode Wawancara

Yaitu m

berkaitan dengan pembuatan aplikssi media promosi pada Toko

EXpress Air ini.



1.7 Sistematlka Fenulisan

Sistematika penulisan tugas akhir ini terdapat lima bab. masing — masing

melakukan studi kelayakan sistem multimedia yang akan dibust beserta
pembuatan media promosi, teknik dasar dan hasil akhir pembuatan
media promosi



BAB IV ; IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Bab ini akan diuraikan tentang kegiatan implementasi yang terdiri dan

mengetes, menggunakan dan memelihara sistem multimedia.

BABV: PENUTUP

Bab ing bemsikan (entang kesimpulan dan samn terhadap peneliti guna

menghasi|can karys vang Jebib baik don bermanfaat.

1.8 Jadwal Keglatan Penelltian

Tabel 3.1 Jadwal Keglatan Penelitian

pengumpulan data

2. Pembuatan Design
Program

Bulan
Keglatan dan
I mplementast Oktober | November | Desember Jannarl
V203 (45234 |8 3|4 234
| - Eibservast dan

3. Pengajuan Design
Program

4. Coding Program

5. Testing

6. Instalasi dan
Implementasi program

7. Training user

&. Pembuatan Laporan
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