BAB1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah

Kemajuon teknologi vang sem

perpustakaan siswa schingga sering menimbullan kesulitan da lum penyediaan
informasi vang berupa lsporan peminjaman buku., laporan peminjaman buku yang

dibutuhkan oleh pengelola perpustakann.



Dari pemaparan diatas, maka dirancang suatu sistem informasi pengolahun
peminjuman buku pada perpustaksan SMP N 2 ADIPALA Diharapkan dengan
odanys sistem informosi tersebut dapat mengurngi permosalaban yang ada,
Berdasarkan uraian di sias maka dapat disimpulkan bahwa pemtingnya sistem
informasi dalam penyampaian informasigehingga dapat diuraikan secara garis

agan judul “Sistem Informasi

perpustakaan  dalam  mencatal  Semua  peminjaman perpanjangan  maupun
pengembalin buky dan membuat laporan serta menasmpilkan informasi dengan

cepat, tepot, dan akure ™. Berdasarkan bt behikane musalih maka dapat diidentifikasikan

bagaimana membangun Sistem Informasi Pengolahan Data Pada Perpustakon mi



1.3

Batasan Masalh

Oihjek Penelitinn ¢ Perpustaknan SMP N 2 ADIPALA.

‘Sistem yvang Akan Dibuat  © Sistem Informasi Peminjaman Buku Di

Perpustakaan SMP N 2 Adipala Clacap.

Program ditmplementnaiian hony peminjaman, dan pengembalian

il u_;-_: b Lot i v
witte yang Digunakan  © VB 6.0 dan SQL S&



15 Manfaat Penclitian
. Manfaat penclitian bagi peneliti
Manfaat penelitian bagi peneliti adalah sebagai bahan untuk
menambah pengetahuan tentang sistem perpustakaan d @ suatu

ini bagi

81 perpustakaan it bagi

petugas

an pekerjaan mercka
dulam  mencatat  peminjaman  dan  pengembalion  koleksi
perpustakann.

5. Manfaat bagi pengunjung perpustakann
Manfant rancang bangun sistem informasi perpustakuan ini bagi
pengunjung  perpustakaans  dalah meningkatkan  pelayana
n



peminjaman dan pengembalian koleksi perpustakaan, sena dapat

memudahkan pengunjung untuk mencari keleksi vang dimginkan

1.6 Metode Penelitian
Dalam melakukan studi pencarian fakta dan pengumpulan data untuk

lengkap sebagai bahan analisa dan penelitian.

b. Pengumatan (observasis

Pengamatan langsung stau observasi merupakan teknik pengumpulan dota
dengan langsung melihat kegiotan yang dilakukon olel user untuk



mengetahui gumbaran-gumbaran vang jelas tentang permasalahan yang

akan diteliti.

| Bl Sistematika Penulisan
Sistematika pembahasan laporan Skripsi ini dibagi dalam lin bab vaitu :

BABV PENUTUP
Berisi kesimpulan (hasil wvamg berhasil diselesaikan sesuai ruang

lingkupbatasan masalah) don saran (terhadap masalah vang  belum
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