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INTISARI 

Mobile learning merupakan bagian dari pembelajaran elektronik atau lebih 

dikenal dengan e-learning. Istilah e-learning dapat didefinisikan sebagai sebuah 

bentuk teknologi informasi yang diterapkan dalam bidang pendidikan dalam bentuk 

sekolah maya. Definisi e-learning sendiri sebenarnya sangatlah luas bahkan sebuah 

portal yang menyediakan informasi tentang suatu topik dapat tercakup dalam 

lingkup e-learning  

Dalam lingkup Lembaga Bimbingan Belajar (Bimbel), latihan soal-soal 

ujian menjadi suatu hal yang sangat penting, tidak hanya dilakukan dalam 

pertemuan di kelas atau dalam bentuk modul. Akan tetapi, tingkat kebutuhan 

mobilitas yang tinggi membuat setiap siswa bimbingan belajar ingin dapat belajar 

di mana saja untuk persiapan menghadapi ujian. Android Mobile Learning System 

salah satunya, dapat digunakan untuk ujian online, latihan-latihan soal, melihat nilai 

ujian, dan sebagai tugas rumah. Sejauh ini belum ada bimbingan belajar yang 

memberikan fasilitas Mobile Learning terhadap siswa-siswanya.  

Aplikasi Mobile Learning untuk Lembaga Bimbingan Belajar dengan Studi 

kasus Lembaga Bimbingan Belajar Newtonsix Educenter ini akan menyediakan 

fitur ujian online,latihan soal,perhitungan nilai, dan perhitungan waktu pengerjaan. 

Dilengkapi dengan aplikasi web untuk manajemen konten, meminta request dan 

mengirim respon menggunakan Web Service. Sehingga, interaksi antara peserta 

didik dengan materi pelajaran dapat lebih mudah dan aplikasi tersebut dapat 

digunakan untuk belajar di mana saja. 

 

Kata Kunci : Android, PHP, Web Service, E-Learning, Eclipse, MySQL, SQLite 
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ABSTRACT 

Mobile learning is part of the electronic learning or better known as e -

learning. The term of e -learning can be defined as a form of information technology 

is applied in the field of education in the form of virtual schools . The definition of 

e -learning itself is very spacious even a portal that provides information on a topic 

can be covered in the scope of e-learning. 

Within the scope of Tutoring Institute ( Bimbel ), practice exam questions is 

a very important thing, it’s not only done in the classroom or meeting in the form 

of book modules. However, a high level of mobility needs to make every student 

want to learn anywhere to prepare for the exam. Android Mobile Learning System 

one of the solution, can be used for online exams, exercises, look at test scores, and 

as a home assignment. So far no one of tutoring institute that gives Mobile Learning 

for its students . 

Application for Mobile Learning Institute with a Case Study Newtonsix 

Educenter Institute will provide features online exams, exercises, value calculation, 

and calculation of working time. Equipped with web applications for content 

management, asking for requests and send responses using the Web Service. Thus, 

the interaction among learners with the subject matter can be easier and the 

application can be used to study anywhere. 

 

Keywords : Android , PHP , Web Services , E - Learning , Eclipse , MySQL , SQL
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