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INTISARI 

Perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi komputer sudah 
menunjukkan kemajuan yang sangat pesat. Pemanfaatannya sudah hampir 
meliputi berbagai hal dan lapisan. Salah satunya adalah pemanfaatan multimedia 
bagi sarana pembelajaran yang menarik untuk di pelajari. CD Interaktif merupakan 
salah satu cara yang bagus untuk mempermudah proses belajar dalam bentuk visual. 
Dengan CD interaktif telah mengubah cara belajar siswa karena tidak hanya tertulis 
tetapi media gambar, teks, audio (suara) dan animasi yang berinteraksi dan 
mengintegrasikan dengan satu sama lain sehingga menghasilkan sesuatu yang lebih 
menarik dan hidup . 

Software yang di gunakan meliputi Adobe flash CS3 yang digunakan 
untuk menganimasikan objek, Adobe Photoshop CS3 yang digunakan untuk 
mengedit-edit gambar, dan Camtasia Studio 5 untuk membuat video. 

Inti dari pembuatan CD interatif ini untuk memperkenalkan sistem baru 
dalam belajar yaitu dengan menggunakan media komputer yang praktis karena 
dalam satu CD interaktif memuat semua latihan – latihan soal ujian akhir nasional 
yang akan memudahkan para siswa untuk belajar. Dan diharapkan siswa 
memperoleh hal baru yang membuat senang untuk lebih giat lagi dalam belajar. 

 
Kata Kunci : CD Interaktif, Pelatihan, Informasi, Belajar, Ujian Nasional 
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ABSTRACT 
 

Development of science and computer technology has shown very rapid 
progress. Utilization was almost covers various things and layers . One is the use 
of multimedia for learning means that interesting to be learned . Interactive CD is 
one great way to simplify the process of learning in a visual form . With an 
interactive CD has changed the way students learn because not only written but 
media images , text , audio  
( voice ) and animation that interact and integrate with each other to produce 
something more interesting and alive . 
             Software used includes Adobe Flash CS3 are used for animate objects , 
used Adobe Photoshop CS3 to edit - edit images , and Camtasia Studio 5 to create 
a video. 
             The whole point of making this CD interatif to introduce a new system of 
learning is by using a computer that is practical because the media in one 
interactive CD contains all the exercises - exercises the national final exam that 
will allow the students to learn . And students are expected to acquire new things 
that make love to be more active in learning 

 
Keywords: CD Interactive, Training, Information, Learning, National Exam 
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