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Penulis melalui game Animal Instinets mencoba menyuguhkan game

semacam ini. Dengan gameplay yang sederhana dan didukung oleh grafis yang
penuh warna, diharapkan game ini mampu menjadi salah satu alternatif mobile

game saal ini. Dipilihnya sistem operis, Android karena sistem operasi ini

1.3, Batasan Masalah
Penelitian ini diharapkan tidak membahas hal-hal lain yang tidak
terkait, maka berikut ditetapkan batasan-batasan permasalahan :

1} Game ini berbasis 2 dimensi



2) Game dirancang untuk satu pemain
3) Game dibuat khusus untuk ponsel Android

4) Game terdiri atas satu Jevel permainan

5) Aturan mainnya sdalah mengarabkan karakter utama untuk melewati
rintangan yang ada

1} Bagi Penulis
a. Menerapkan ilmu teon vang telah di dapat selama
perkuliahan di STMIK “AMIKOM" Yogyakarta
b. Sebagai tahap akhir syarat kelulusan program Strata | Sistem Informasi
STMIK “"AMIKOM” Yogyakarta



¢ Untuk mengetahui dan mengukur kemampuan penulis dalam
merancang sebuah game berbasis Android

2) Bagi Akademik
a. Dapat menjadi bahan pemikiran dalam penemuan ide — ide baru vang

BAB | PENDAHULUAN
Bab ini membahas latar belakang masalah yang mendasari pembahasan
materi, rumusan masalah. batasan masalsh, tujuan, metodologi penelitian

dan sistematika penulisan skripsi,



BAB Il LANDASAN TEORI

Bab ini menjelaskan secara rinci teori — teori yang digunakan penulis
sehagai landasan atau dasar dari penulisan skripsi dan aplikasi yang
digunakan oleh penulis,
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