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2. Ketersmpilan dalam pembuatan karakter, background, foreground, dan
penerapan tekniknya harus sesuai,

3. Pembuatan gambar melalui komputer dengan teknik tracing agar lebih
cepat prosesnya.



4. Kesulitan dalam pembuatan film ada dalam penerapan teknik yang
digunakan yang mengharuskan membuat gambar lebih banvak dan
5. Perencanaan pemilihan klimaks cerita, volime suara, dan sudut kamera
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