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DAFTAR ISTILAH

Visualisasi

Proses menampilkan data atau informasi dalam bentuk yang mudah
dipahami.

Interior

ang digunakan untuk bagian luar ruang

ari Tata ruang.

emiliki daya pantul.

Transparancy

Sebuah istilah yang menggambarkan tekstur benda transparan/tembus

pandang.
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Refraction

Sebuah istilah yang menggambarkan tekstur benda dapat membias.

Pattern

Istilah lain dari Pola.

emodelan 3D

ikasi atau software yang dapat digunakan secara g

lam Vray
menambah
ibutuhkan.

Viewport

Area kerja pada aplikasi Google SketchUp.
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Exposure

Banyaknya cahaya yang jatuh kedalam gambar render. Dari banyaknya
cahaya tersebut, maka akan menentukan seberapa terang dan gelap gambar
yang dihasilkan.

Over Exposure

Kelebihan cahaya yang masuk kedalam gambar render. Hasil render
menjadi lebih putih.

Invisible

Sebuah opsi untuk menghilangkan efek putih pada vray lightning tool
rectangle light.

Rectangle Light

Sebuah vray lightning tool yang digunakan untuk membuat penerangan
berbentuk kotak.

Sphere Light

Sebuah vray lightning tool yang digunakan untuk membuat penerangan

berbentuk lingkaran 3D.

Dome Light

Sebuah vray lightning tool yang bertujuan untuk menambah efek terang

secara menyeluruh pada ruangan yang lebar.
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Scene

Tampilan per gambar pada viewport. Scene dibuat untuk memudahkan
pengguna dalam mengedit dan mengatur gambar yang nantinya akan
dirender.

Vray Denoiser

Engin an atau meminimalisir

ingan lebar dan tinggi pada sebuah

didepan menunjukkan lebar, sedangkan
an tinggi dari frame sebuah gambar.

r Interactive

roses mengubah tampilan viewport me real time.
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INTISARI

Visualisasi tata ruang Klinik Kalismala Husada Tirtomoyo dirancang untuk
mempermudah pembangunan gedung baru Klinik Kalismala Husada dikarenakan
belum adanya informasi yang menampilkan keseluruhan bagian tata ruang beserta
fasilitas-fasilitas pada gedung baru Klinik Kalismala Husada secara 3 Dimensi.
Pemodelan tata ruang menggunakan Teknik Modeling 3D dilakukan dengan tujuan
untuk menghasilkan informasi dalam bentuk visualisasi 3D yang menampilkan
kondisi tata ruang mulai dari interior, eksterior beserta keseluruhan fasilitas-
fasilitas pada gedung baru Klinik Kalismala Husada Tirtomoyo.

Pembuatan model visualisasi 3D dirancang dengan menggunakan Aplikasi
Sketchup 2020 yang diharapkan mampu memberikan hasil berupa gambaran yang
mendekati bentuk aslinya. Tahapan awal perancangan adalah dengan membuat
denah 2D dengan perbandingan skala 1:100 untuk lantainya. Pada tahap pembuatan
material dan tekstur dilakukan dengan proses pemberian warna yang sesuai dengan
data yang telah dikumpulkan. Proses pencahayaan digunakan guna memberikan
efek terang pada bangunan.

Proses akhir yang dilakukan dalam visualisasi 3D adalah proses rendering gambar
dengan memilih resolusi 1920x1080 pixels yang merupakan ukuran resolusi citra
dari hasil rendering gambar. Dengan Resolusi tersebut diharapkan mampu
memberikan kualitas gambar dengan kualitas yang terbaik. Pilihan dengan resolusi
rendah akan menghasilkan gambar yang kurang maksimal karena memiliki kualitas
yang lebih rendah. Rendering gambar pada model visualisasi 3D tata ruang Klinik
Kalismala Husada Tirtomoyo hanya menampilkan gambaran berupa visualisasi
per-frame dari bagian-bagian yang akan dirender. Bentuk visualisasi dari
pemodelan tersebut diharapkan mampu memberikan informasi baru kepada pemilik
klinik mengenai gambaran tata ruang interior, eksterior beserta tata letak fasilitas-
fasilitas yang terdapat pada gedung baru Klinik Kalismala Husada Tirtomoyo
dalam bentuk akhir 3 Dimensi.

Kata Kunci : Klinik Kalismala Husada, 3D, Visualisasi, Sketchup, Rendering
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ABSTRACT

The visualization of the layout of the Kalismala Husada Tirtomoyo Clinic is
designed to facilitate the construction of the new Kalismala Husada Clinic building
because there is no information that displays the entire spatial layout section and
the facilities in the new Kalismala Husada Clinic building in 3 dimensions. Spatial
modeling using 3D Modeling Techniques is carried out with the aim of producing
information in the form of 3D visualization that displays spatial conditions ranging
from the interior, exterior and all the facilities in the new Kalismala Husada
Tirtomoyo Clinic building.

The creation of a 3D visualization model is designed using Sketchup 2020
application which is expected to be able to provide results in the form of a picture
that is closer to the original form. The initial design stage i1s to make a 2D plan with
a scale ratio of 1: 100 for the floor. At the stage of making the material and texture,
it Is carried out by a process of giving a color according to the data that has been
collected. The lighting process is used to provide a bright effect on the building.

The final process performed in 3D visualization is the image rendering process by
selecting a resolution of 1920x1080 pixels, which is a measure of the image
resolution of the image rendering results. With this resolution, it is expected to be
able to provide the highest quality image quality. A low resolution option will result
in an image that is less than optimal because it has a lower quality. Image rendering
in the Kalismala Husada Tirtomoyo Clinic layout 3D visualization model only
displays an image in the form of a per-frame visualization of the parts to be
rendered. The visualization form of the modeling is expected to be able to provide
new information to clinic owners regarding an overview of the interior, exterior
layout and the layout of the facilities in the new Kalismala Husada Tirtomoyo Clinic
building in its final 3-dimensional form.

Keyword: Kalismala Husada Clinic, 3D, Visualization, Sketchup, Rendering
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