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1.1  Latar Belakang Masalah

| yang menarik kualifos, serts aplikasi desain
yang melambangkan kebersamaan dan kreatifitas diharapkan dapat
meningkatkan citra positif perusahaan,

Owzhong merupakan salah satu perusshaan vang berada di purbalinggn
yang bergerak dalam bidang pariwisata. Keinginan untuk menambah jumlah

wisatawan yang datang maka Owsbong ingin mepromosikan tempat wisata yang



dikelola melalui periklanan tfelevisi. Hal ini dikarenakan Owabong telah
mempromosikannys melalui media cetak, brosor, dan spanduk namun dari
promosi tersebul dirasa masih kuring efekiif untuk menank wisatawan ontuk
berkunjung. Saat i lebih banyak orang memilih untuk menggunakan media
elekironik sebagai media promosi khuSasnys medin iklan televisi, karena
jangkauan vang dicupai lebih luas‘dan media televisi menyajikan tampilan audio

ang berkulitas serta menarik bagi konsumen sty wi

uk 3D masih diakui sebagai salab satu carn berpromosi yang pali
k memasarkan sebuah produk dalam menigkatkan penjualy produk
mbangan iklan 3D sangal pesat, t im sudah
iklan yang mengunakan animasi 3D. Oleh k penulis dalam

untuk menambah jumlah wisatawan baik wisatwan lokal maupun domestik. Hal
ini berdampak juga untuk menambah pendapatan daerah sehingga dapat
memajukan pariwisata di Purbalingga.



1.2 Rumusan Masalah

Berdasarkan latar belakang masalah yang telah dikemukakan diatas, maka

dapat diambil rumusen masalah, bagaimana cara merancang iklan “Objek Wisata




menyelesaikan  kulish untuk jenjang Strata | pada Sekolah Tinggi
Manajemen Informasi dan Komputer * AMIKOM " Yogyakarta.

Bagi Objek penelitian -



2. Menghasilkan Iklan tefevisi Objek Wisata Air Bojongsari (Owabong) yang
mudah diterima dan dipahami oleh konsumen atau masyarakat.

b. Menarik minat wisatawan untuk berkonjung ke Objek Wisata Air
Bojongsari (Owabong) untuk berwisata,

3. Metode Observasi

Mengumpulkan data dengan cara mengunjungi lokasi pembuatan iklan,
agar mendapatkan data tentang keadaan dan kondisi lokasi.



L7  Sistematika Penulisan
sehagai berikut:
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digunakan, dan teknik analisis dalam mengolah data yang diterima yang akan
digunakan peneliti pada penelitian ini. Dalam bab ini terdapat pula konsep.



BABIV.,  IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
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