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INTISARI

Kemajuan diberbagai bidang teknologi terutama kemajuan teknologi
informasi dan komputer, mendorong munculnya berbagai revolusi dan inovasi
baru dalam penyajian informasi untuk memenuhi kebutuhan informasi. Kemajuan
teknologi informasi yang terus berkembang pesat ditunjukkan oleh media-media
elektronik yang serba digital. Tentang simulasi pembuatan SIM, masyarakat akan
lebih mudah memahami bagaimana cara membuat SIM tanpa harus bergantung
kepada seseorang atau calo untuk membuatnya.

Dengan aplikasi ini masyarakat menjadi tau bagaimana cara untuk
pembuatan SIM dan tidak berfikir sulit untuk membuat SIM. Sehingga para calo
diharapkan terus berkurang.

Diharapkan aplikasi ini dapat membantu penggunaanya, khususnya bagi
masyarakat yang ingin membuat SIM dengan usahanya sendiri.

Kata kunci : Simulasi, SIM,
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ABSTRACT

Progress various technological area especially progress of information
technology and computer, pushing appearance various new innovation and
revolution in presentation of information to fulfill requirement of information.
Progress of information technology which continue to rapidly grow to be shown
by digital all electronic medias. About simulation making of Driver’s Licence,
society will be more easy to comprehe to make Driver’s Licence without
having to base on broker or someon

With this ]
procedures and
are expecte

to make driver’s licence
licence. So the brokers

ssist it, speci iety which wish
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