BAB1

PENDAHULUAN

erutama  kemajuan teknologi
ing serba digital. Hal fersebut menjadikan teknologi informasi
nan penting untuk mendukung perkembang:

ek TS rmegm!pm pﬂllill bagi m
i oleh masyarnkat umum. guna menamb

1y eknolog komputer yang
berbasis multimedia intnnluir mengolall data menjadi suatu informasi yang
menarik dan berguna bag si-aplikasi molumedia ini
juga harus memiliki nilai komimikasi interaktif yang tinggi, artinya informasi
bukan hanya dilihat sebagai hasil cetakan, melainkan dapat didengar, membentuk
simulusi dan animasi yang dapat membangkitkan selera dan memiliki nilai seni

grafis yang tinggi dalam penyajiannya.



Sebelum perkembangan komputer muliimedia interaktif, kertas atan dokumen
sangat memegang peranan penting dalam penyampaian informasi ke masyarakat.
Sejalan dengan perkembangan teknologi komputer multimedia  interaktif,
diharapkon dopat menyajikan suatn informasi vang lebih efekof dan dinamis
sehingga informasi yang ditampilkan tidak har
koran, majalah browser; dan lain-lain. b

a dalam bentuk teks seperti buku,
gga dalom bentuk tampilan
imasi, dan grofik dan

memanfaatkan  fungsi komputer sebagni salah sat medin simulasi dan
pembelajaran bagi umum agar dikemudian hari masyarkat umum tidak gagap

teknologi. Duri suatu permasalahan yang telah diuraikon diatas maka penulis



mengambil skripsi dengan judul “Perancangan Simulasi Pembuatan SIM
(Surat Irin Mengemudi) Berbasis Multimedia”.

1.2 Rumusan Masalah
Yang menjadi pokok permasalahan ini adalah @ “Bagaimans memanfaatkan

sebuah media informasi berbasis _mnltimedia sebagai samana penyampaian

menjadi lebih mudah untuk dikerjakan.

1.4 Maksod Dan Tujusn
Maksud dari penulisan ini adalah untuk menunjang penguasaan ilmu yang
telah diberikan oleh Lembaga Pendidikan Sekolah Tinggi Manajemen Informatika



Dan Komputer “AMIKOM"™ Yogyakarta. disamping i juga dapat membenkan
gambaran kerja dan menjadi masukan bagi penyusun.

Sehubungan dengan hal tersebut diatas, maka twjan disdakannys
penelitian ini adalah sebagai berikut :
1. Bagi Penulis

b. Sosialisas

1.5 Metodologi Penulisan
1.5.1 Pengumpulan Data
Metode pengumpulan data digunakan untuk menyusun skripsi ini adalah:



a. Metode observasi, yaitu metode pengumpulan data dengan
cara mengamati secara langsung objek permasalahan yang
dibahas dalam skripsi ini.

b. Metode penelitian. yaitu metode pengumpulan data melalui

masalah, batasan masalah vang akan dipakai sebagai acuan dalam
penulisan.



BABIl LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan diursikan mengenai pengenalan teori-teori yang
mendasari pembahasan yang berhubungan dan mendukung dalam hal
perancangan dan pembuatan laporan ind.

BABII ANALISIS DAN PERANGANG A
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