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1. I’am THE BEST, You are THE BEST, You and I are THE BEST 

2. Fiihi Khoirun InsyaAllah (Semoga Dengan Keadaan Yang Seperti ini 

Lebih Baik InsyaAllah) 

3. Think The Best, Do The Best, Alloh Will Take Care Of The Rest. 
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INTISARI 

 

Dalam era modern ini pemanfaatan perangkat digital sebagai pendamping 

dalam melaksanakan kegiatan sehari-hari sudah sangat lumrah. Bahkan dalam 

menggunakan peta. Saat ini orang dalam mencari tempat atau lokasi tidak hanya 

menggunakan peta konvensional yang berupa kertas, tetapi juga menggunakan 

peta digital yang dapat diakses melalui handphone. Hal ini dikarenakan beberapa 

handphone sudah memiliki fungsi dan kemampuan lebih dari sekedar fungsi 

dasarnya.  

Android sebagai sistem operasi open source yang terdapat pada perangkat 

smartphone memiliki kemampuan dapat diinstal aplikasi-aplikasi yang diperlukan 

oleh pengguna dan juga android terdapat dukungan langsung untuk layanan-

layanan dari Google. Pada tugas akhir ini dikembangkan aplikasi pencarian panti 

asuhan atau yang diberi nama Panti Yk Finder dengan memanfaatkan Google 

Maps API. Diharapkan pengguna aplikasi ini dapat dimudahkan dalam mencari 

dan menuju panti asuhan yang berada di Wilayah Daerah Istimewa Yogyakarta. 

Dan semoga kedepannya aplikasi ini dikembangkan untuk mencari panti asuhan 

yang berada di kota-kota besar di Indonesia. 

 

Kata Kunci:  Android, Panti Asuhan, Google Maps  
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ABSTRACT 
 

In modern times the use of digital tools as a companion in carrying out 

daily activities is very common. Even in using the map. Currently people in 

finding a place or location using only a conventional map in the form of paper, 

but also uses a digital map that can be accessed via mobile phones. This is 

because some phones already have the functionality and capability is more than 

just basic functions. 

Android as an open source operating system found on the smartphone has 

the ability to be installed applications required by the user and also android 

direct support for services are services from Google. In this thesis developed 

orphanages or search application named Panti Yk Finder by using the Google 

Maps API. Expected users of this application can be a simple way to search for 

and to the orphanage which is in the region of Yogyakarta Special Region. And 

hopefully the future of this application is developed to find the orphanage located 

in major cities in Indonesia. 
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