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INTISARI

Animasi 3D dapat didefinisikan menjadi 2 arti yaitu animasi dan 3D. 3D
atau 3Dimensi adalah sebuah objek / ruang yang memiliki panjang, lebar dan tinggi
yang memiliki bentuk, dan animasi adalah seni pengambilan sebuah gerakan
individual, apakah dalam bentuk film atau dalam bentuk digital, dan memainkannya
kembali dalam peralihan yang cepat untuk memberikan ilusi gerakan. Jadi, animasi
3D dapat di definisikan sebagai animasi yang dapat di lihat dari berbagai sudut
pandang (point of view), dengan memiliki panjang (x), lebar (y) dan memiliki
dimensi kedalaman atau volume (z).

CV Intersolution Engineering (IE) adalah perusahaan yang bergerak dalam
bidang konsultan, pembuatan mesin, desain mesin dan desain konsep pabrik
khususnya-dalam bidang kayu lapis. IE mempunyai salah satu desain rancangan
mesin_yaitu press dryer. Untuk mempresentasikan hasil rancangannya, IE sudah
mendesain mesin dalam bentuk 3D untuk konsumen, tetapi di situlah letak
permasalahannya. Karena pemahaman konsumen yang berbeda - beda, ada
konsumen baru yang belum memahami cara kerja mesin tersebut. Sehingga
perusahaan memiliki permasalahan dimana di butuhkan animasi 3D, dari modeling
yang telah di buat di IE, agar dapat meningkatkan pemahaman konsumen dalam
memahami cara kerja mesin press dryer.

Kata-kunci: Animasi, 3D, Press Dryer.
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ABSTRAC

3D animation can be defined into two meanings, namely animation and 3D.
3D or 3Dimensi is an object / space that has a length, width and height that has a
shape, and the animation is the art of making an individual movement, whether in
the form of films or in digital form, and play it back in a rapid transition to give the
illusion of movement. So, 3D animation can be defined as animation can be viewed
from various perspectives (point of view), with length ( x ), width (y ) and has
dimensions of depth or volume (z).

CV Intersolution Engineering ( IE ) is @ company engaged in the field of
consulting, machine building, machine design and design concept of the plant,
especially in the field of plywood. IE has a design that is press dryer engine design.
To present the results of their design, IE have designed engine in shape 3D to
consumers, but therein lies the problem. Because consumer understanding different
- different, there are new consumers who do not understand the workings of the
machine. So the company has a problem where in need of 3D animation, from the
modeling that's been made in IE, in order to increase consumer awareness in
understanding the workings of the press dryer machine.

Keywords: Animation , 3D, Press Dryer.
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