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1.1 Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi sant ini berkembang pesat, dan perkembangannya

a [2]. Jadi, animasi
hat dari berbagal sudut
Y, lebar (v} dan memilika

dimensi kedalaman atan volume (z) [3].



el

CV Intersolution Engineering { IE ) adalah perusshaan yang bergemak
dalam bidang konsultan. perancangan mesin. desain mesin dan konsep desain
pabrik khususnya dalam bidang kayu lapis . IE mempunysi salah satu desain
rancangan mesin yaitu press dryer, umuk mempresentasikan hasil rancangannya
IE sudah mendesain mesin secara 3D dalasiimempresentasikan hasil rancangannya

b yang belum memahami

plahan dimana di
i IE, agar dapat
_'EI_-.'II ]!THBE

JCANGAN ANIMASI 3D UNTUK INTERSOLUTION
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I. Perlukah menganimasikan rancangan model 3D yang telah di buat [E ?
2. Bagaimana membuat animasi yang menyerupai gerakan mesin press
dryer dalam mengolah bahan dani modeling yang telah di buat IE 7



1.3 Batasan Masalah

Dalam penyusunan skripsi ini, agar terfokus pada tema yang akan di bahas
maka akan di batasi pada beberapa hal bertkut:

wdesk Maya 2015 dari modeling yang

2. Agar dapat mempermudah [E dalam menjelaskan cara kerja rancangan
press dryer kepada konsumen yang belum mengerti.

3. Hasil penelitian diharapkan dapat menjadi dokumen akademik yang
berguna untuk dijadikan acuan bagi sivitas akademika.



Tujuan dari penelitian ini yaitu

. Melakukan Perancang Animasi 3D untuk CV.  Intersolution
Engineering. Studi Kasus : Mesin Press Dryer.

2. Menerapkan teknik animasi 3D ke dalam medeling vang telah di buat
IE,

pimpinan [E untuk mengel |
kerjanya dalam mengolah bahan, serta perakan apa saja yang di butuhkan,

1.5.2 Metode Analisls

Metode analisis yang digunakan adalah analisis kebutuhan fungsional, non
fungsional. sedangkan untuk mengidentifikasi masalah yang di hadapi oleh IE
penelit memakal analisis SIWOT fstrengih, weakness, opportunite and treais).



153 Metode Perancangan

Metode perancangan dalam pembuatan animasi mesin press dryer di mulai
dari pembuatan ide, ceritanaskah, storyhoard, animaric, dan desain.
1.5.4 Metode Pengembangan

Metode pengembangan yang (i fgunskan yaitu melsnjutkan tabap
praproduksi ke tahap produksi dan pascap

1.5.5 Metode

Lo Sistemnatika Penullsan
BABI PENDAHULUAN
Pendahuluan  berisi tentang latir belakang, rumusan masalah, batasan
masalah, maksud dan tujuan penelitian, metode penclitian, sistematika
penufisan.



BABII LANDASAN TEORI

Landasan Teori menguraikan dasar teori yang mencakup teori dan konsep-
konsep dasar pembuatan animasi 3D, metode pengembangan animasi 3D
dan teori tentang analisis.

BABII  ANALISIS DAN PERANCANGAN
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