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INTISARI

Proyek akhir Aplikasi Masjid On Jogja berbasis Android ini dirancang
untuk membantu masyarakat dalam mencari dan mengetahui informasi dari suatu
masjid di provinsi Daerah Istimewa Yogyakarta. Manfaat yang lain adalah untuk
membuat masyarakat mengetahui lokasi dan rute serta jarak tempuh dari suatu
tempat menuju masjid.

Metode yang digunakan untuk menganalisis pokok-pokok permasalahan
dalam perancangan aplikasi ini adalah menggunakan metode analisis SWOT,
melakukan perancangan model proses menggunakan UML, dan perancangan
interface. sedangkan dalam implementasi dan pembahasannya adalah dengan
tahapan pembuatan aplikasi dan pembahasan program,. pengujian aplikasi,
menganalisis hasil uji, dan publikasi aplikasi ke Google Play Store agar dapat di
unduh secara gratis oleh masyarakat.

Aplikasi ini dirancang berbasis android yang hampir setiap smartphone
saat ini menggunakan sistem operasi android. Untuk penggunaan aplikasi Masjid
On Jogja berbasis Android ini secara keseluruhan cukup mudah sehingga dapat
digunakan masyarakat dalam mencari informasi suatu masjid.

Kata Kunci : Android, Masjid, Yogyakarta, Maps, Google Maps,
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ABSTRACT

The final project applications based on Android Mosque On Jogja is
designed to assist the public in finding and knowing the information of a mosque
in the province of Yogyakarta Special Region. Another benefit is to make people
know the location and route and mileage from somewhere towards the mosque.

The method used to analyze the problem issues in the design of this
application is using SWOT analysis, designing the process models using UML,
and design interface. whereas in the implementation and discussion is the stage of
making the application and discussion programs, application testing, analyze test
results, and publication of the application to the Google Play Store that can be
downloaded for free by the public.

This application is designed based on Android that almost every
smartphone currently using the android operating system. To use the application
Mosque On The Android-based Jogja overall quite easily so it can be used in
finding information a mosque.

Kata Kunci : Android, Mosque, Yogyakarta, Maps, Google Maps,
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