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INTISARI

Pembuatan tulisan ilmiah ini akan membahas tentang perancangan sebuah
program aplikasi pada handphone dengan sistem operasi android. Dengan
perkembangan teknologi yang modern, handphone yang pada dasarnya sebagai alat
komunikasi semata, sekarang dapat dimanfaatkan dan diimplemetasikan dalam
berbagai aspek kehidupan manusia.

Kabupaten Gunungkidul memiliki potensi wisata yang sangat besar dengan
didukung lokasi wisata yang strategis terutama wisata alam dan wisata buatan.
Selain memiliki-tempat-tempat pariwisata yang menarik; juga memiliki makanan
khas yang unik.

Tujuan dari penelitian ini adalah membuat aplikasi android dengan konsep
LBS (Location Based Service) sebagai media informasi mengenai makanan khas
dan memberikan petunjuk lokasi yang ditujukan untuk wisatawan yang datang ke
Kabupaten Gunugkidul. Aplikasi ini memberikan informasi seputar makanan khas
dan untuk penunjuk lokasinya disajikan dalam bentuk peta elektronik menggunakan
Google Maps. Untuk panduan perjalanan dapat melakukan directions dari-lokasi
pengguna ke lokasi wisata kuliner yang akan menjadi tujuan wisatawan. Selain itu
juga terdapat galery foto yang berisikan foto-foto lokasi maupun makanan khasnya.
Dengan aplikasi ini wisatawan yang datang ke Kabupaten Gunungkidul dapat
dengan mudah mendapatkan informasi mengenai makanan khas dan lokasi-lokasi
yang menjual makanan khas.

Kata Kunci : android, gunungkidul, masakan khas, Location Based Service (LBS)
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ABSTRACT

Making of this scientific paper will discuss the design of a program
application on the phone with android operating system. With the development of
modern technology, mobile phones are basically a mere communication device, it
can be utilized and implemented in various aspects of human life.

Gunungkidul has a huge tourism potential with supported tourist sites are
located mainly artificial nature and travel. Besides having a tourist places of
interest, also have unique specialties.

The purpose of this research is to make android app with the concept of LBS
(Location Based Service) as a medium of information about typical food and
provide clues to the location that is aimed at tourists who come to the District
Gunugkidul. This application provides information about the typical food and to
bookmark the location presented in the form of electronic maps using Google Maps.
For a travel guide can do reviews directions from the user's location to the tourist
sites that will be a culinary tourist destination. There is also a photo gallery
containing pictures of the location and distinctive food. With this application
tourists who come to Gunungkidul can easily obtain information about typical food
and locations that sell typical food.

Keywords : android, gunungkidul, typical cuisine, Location Based Service (LBS)
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