BABI
PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi informasi yang sangal cepat mempengaruhi
peningkatan inovasi pada platformemabile salab:sawmyva adalah sistem operasi
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ikarenakan android adalah sistem operasi mobile yang open platform
ga banyuk aplikasi yang dibangun berbasis android

i musslimah, hijab adalah suaty kewajiban. Saat ini bunvak wanita
engenakan jilbab. berbagai macam model jilbab telah b

ini dapat menimbulkan persepsi yang salah da para wanita tentang

jtupi hadtan dan kepala saja,
kan bentuk tubuh, tipis,

Minimnya pengetahuan tentang mengenakan hijab yang benar dikarenakan
materi penggunaan hijab hanya bisa didspatkon di buke ataupun kajian
kerchanian. Timu figih merupakan sebuah ilmu yang menjelaskann hukum-hukum
yang mengitur kehidupan manusia sehari-hari vang bersumber dari Al-Qur’an
dan Hadits. Banyak buku serta figih wanita yang membahas tentang hijab



diterbitkan, namun para wanita sulit membawa buku figih kemana-mana. Selain
berat ukuran buku figih wanita terpolong besar.

Berdasarkan permasalahan diatas, maka diperiukan sebush media yang
mampu memberikan informasi tentang hijob yang praktis dan dapat diakses
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perancangan aplikasi figih hijab untuk wanita diklasifikasikan menjadi tiga. yaitu:
1.3.1 Batasan Data

Informasi yang terdapat dalam aplikasi ini seputar syarat-syarat

dalam berhijab, kesalahan-kesalshan yang sering terjadi dalam berhijab.



aturan-aturan dalam berhias diri, serta hadits dan ayat al-Qur'an yang
berhubungan dengan hijab.
1.3.2 Batasan Fltur

Fitur-fitur dalam aplikasi mi menampilkan informasi yang

dalam pembuatan aplikasi ini adalah agar para wanita paham dan mengerti apa itu
sebenarnya hijab dan bagaimana cara berhijab yang baik dan benar menurut
syariat lslam.



1.3 Metode Penelitian

Metode yang digunakan dalam mengumpulkan suatu informasi
yang relevan dalam pembuatan aplikasi figih hijab untuk wanita adalah sebagai
benkut:

i
.

Pada tahap perancangan sistern yang dilakukan adalzh merancang.
database, interface dan merancang UML (Unified Modeling Language).

1.5.4 Metode Pengembangan Aplikasl

Pada tahap ini, aplikasi mulai dibuat dengan cara menerjemahkan

perancangan UML. interface, dan database kedalam bahasa pemrograman.



1.5.5 Metode Testing

Pengujian sistem dilakukan menggunakan pengujian hlack box testing.

1.7 Sistematika Penullsan

Bab ini berisi kesimpulan dari bab | sampai bab 4 serta benisi saran-saran
yang membangun untuk menambah kesempumaan aplikasi.
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