BAB Y

51  Kesimpulan

Berdasarkan kajian yang sudah dilikukon pada Analisa dan perancangan

Sacial modeling dan ficlal rigging pada fumans Karakier menggunakan antodesk

mava.dapat 4

. Dalam pembuatain ficial modeting dan
pservasi, studi pustaka dan diakhiri dengan proses p
menghasilkan ficial emotian wajah ki

untuk primary fones,

curve dan gl dan blendShape unuk
mendukung pergerakan bagian hidung dan pipi ketika bibir bergerak
ke arah samping atas.

4. Kontroler yang digunakan adalah model box controlfer dan slider
controlfler yang penggunaanya disuatkan dengan pergerakan dari
bagian yang akan digerakkan misalkan untuk kelopak mata atas akan
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menggunakan  slider controller karena hanya memiliki  dua

pergerakan yaitu buka dan tutup, sedangkan untuk bola mata akan

menggunakan  box consroller karena memiliki  pergerakan ke

berbagai arah,

Dalam pembuatan facial medeling dan facial rigging ini kesulitan
- pioses  blocking pada tahap

+ ur rig vang

. Dalam pembuatan mmr P g

ialam menentukan keyframs agar sesuai dengas

lan. fagial rigging

— efek  kerutan

BN, cclitar mata dengan

: el dan ekspresi wajah
vang dihasilkan akan lebih terlihat nyota.

2. Untuk peneliian selanjutnya diharapkan bisa lebih fokus ke
pengelompokan (grouping) kontroler untuk pergerkan bibir dan
facial emotion pada karakter.
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