BAB 1

PENDAHULUAN

1.1  Latar Belakang Masalah

Perkembangan dunia teknolog informasi masa kini semakin pesat. Hal

tersebut berbanding lurus dengan perk n jumlzh penggunanya. Manusia

yang selalu ingin mend an aktifitasnya selalu

L AT S, —

akukan komtinikasi saja, tetapi dengan kecan,

um ponel saa ini sevingkali digumakan sebagal media e

Bian firur ponsel itu sendiri, maka ponsel lebih sering disabut de
. Smartphone it sendiri tidak begitu saja muneul ¢

than. fitur vang ada

n dats,
gan

bersystem operasi Android lah yang paling banyak diminati para pengguna

ponsel.

Negara Indonesia berada di posisi pertemuan tiga lempeng tektonik
{tectonic plate) vang saling bertabrakan yaitu Lempeng Eurasia, Lempeng Indo-
Australia dan Lempeng Pasifik menyebabkan Indonesia mempunyai banyak



gunung berapi. Gunung berapi di Indonesia paling banyak terdapat di Pulau
Jawa. Dan beberapa akhir ini. banyak gunung berapi vang saling beragantian
melakukan aktifitas untuk menunjukkan keaktifsnnya. Oleh karena itu penulis

mengambil judul Perancangan Media Informasi Kegunungapian Di Pulan

e Materi yang dibahas hanyn mencakup tentang pengetahuan seputar
gunung berapi dan informasi tentang gunung berapi yang ada dipulau

jawa



d. Aplikasi ini dapat dijalankan pada Android versi 2.3 atau GingerBread

ke atas.

1.4  Tujuan Penelitian
Adapun tujuan dari penelitian yang ingin dicapai penulis adalah :
a. Merancang sebush media i

sebagai berikut :
1. Pengumpulan Data
Metode vang akan dipakai adalah sebogai berikut :



4. Studi Pustaka
Merupakan sumber yang dapat dijadikan rujukan dari buku maupun

literatur seputar gumung berapi dipulau jawa.

b. Browsing atau Internet

4. Pengujian Aplikasi
Metode ini dilakukan untuk mengetahui apakah aplikasi media informasi
gumumg berapi di pulau jewa sudah beralan baik dan bisa digunakan,



1.7 Sistematika Penulisan

Pelaksanaan pembuatan skripsi ini meliputi beberapa bab yaitu sebagai

meibabas tentang hal-bal yang berhul tongan peranc
ntang gunung berupi yang bernda di F AW
AR 111 : ANALISA DAN PERANCANGAN

Padu bab imi akon diberikan penjelasan menganai hal-hal yang berhubungan

han sisfem. dan analisis

genal perancangan dari

nsep, merancang isi dan

4. BABIV : IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN

Pada bab ini akan dibahas mengenai implementasi dan pembahasan yaitu,
memprodukst sistem, pengujian sistem, pemeliharazn sistem dan mplementasi
sisterm.



5. BABVY:PENUTUP
Dalam bab ini akan diuraikan tentang kesimpulan yang dapat ditark dari
pembuatan aplikasi media informasi tentang kegunungapian ini. serta beberapa
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