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INTISARI 

 

Perkembangan teknologi komputer dan informasi sekarang begitu pesat 

terutama pada layanan telepon seluler. Teknologi perangkat lunak (software) 

telah menambah fungsi sebuah ponsel, dari sekedar telepon dan pesan (SMS). 

Berkembangnya aplikasi mobile kita dapat melakukan banyak hal terlebih 

dengan hadirnya ponsel cerdas (smartphone). Sistem operasi Android lah yang 

paling terkenal dan banyak dikembangkan pada smartphone. Namun, sangat 

sedikit aplikasi Android yang dikembangkan untuk dunia pertanian khususnya 

bidang ilmu budi daya sayuran hortikultura. Sumber informasi teknis budidaya 

sayuran hotikultura yang di gunakan oleh penyuluh pertanian maupun petani 

masih tradisional dan tidak praktis baik dari buku, majalah, brosur, liflet dan 

sebagainya. Sehingga informasi yang diperlukan petani saat proses pembelajaran 

teknis budidaya sayuran hortikultra masih lambat. Keakuratan informasi 

mengenai teknis budidaya sayuran hortikultra sangat penting demi meningkatkan 

hasil produk pertanian agar memiliki daya saing tinggi di pasar. 

Pada Skripsi ini, peneliti mencoba untuk menganalisis pokok-pokok 

permasalahan yang ada, dan mencoba memberikan solusi kepada praktisi bidang 

pertanian dalam mengembangkan kemampuan teknis budidaya sayuran 

hortikultura melalui pembuatan aplikasi berbasis android. Menggunakan metode 

Studi pustaka/literatur. Melakukan perancangan model menggunakan UML, 

pengembangan aplikasi, pengujian aplikasi, perancangan interface serta analisis 

dan evaluasi. 

 Aplikasi yang dihasilkan berbentuk katalog berbasis android “Kumpulan 

Teknis Budidaya Sayuran Hortikultura”, yang ditujukan untuk memberikan 

sumber informasi teknis budidaya sayuran hortikultura kepada praktisi bidang 

pertanian secara tepat cepat dan dapat diakses kapan saja dimana saja. Disamping 

itu, aplikasi ini sangat mudah digunakan, dengan tampilan yang yang menarik, isi 

yang cukup lengkap dan efektif untuk dijadikan sebagai media pembelajaran dan 

sarana informasi. 

 

Keywords – Aplikasi, Budidaya, Hortikultura, android, sayuran, indigenous, 

pertanian 
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ABSTRACT 

 

The development of computer and information technology is now so 

rapidly, especially in mobile phone services. Software technology (software) has 

added the function of a cell phone, of a telephone and messaging (SMS). The 

development of mobile applications we can do a lot of things especially with the 

presence of smart phones (smartphones). The Android operating system is the 

most famous and widely developed in the smartphone. However, very few 

Android applications developed for world agriculture, especially vegetable 

cultivation fields of horticulture. Resources hotikultura vegetable cultivation 

techniques are in use by the agricultural extension workers and farmers are still 

traditional and not practical either from books, magazines, brochures, leaflets 

and so on. So that the necessary information when farmers technical learning 

process hortikultra vegetable cultivation is still slow. The accuracy of the 

technical information on the cultivation of vegetables hortikultra very important 

for improving agricultural products that have high competitiveness in the market. 

In this thesis, the researcher tried to analyze the main points of the 

existing problems, and try to provide solutions to practitioners in the field of 

agriculture in developing technical capabilities vegetable cultivation horticulture 

through the creation of android based applications. Using methods Literature / 

literature. Do the design using UML models, application development, 

application testing, interface design as well as analysis and evaluation. 

The resulting application form android-based catalog "set Technical 

Horticulture Vegetable Cultivation", which is aimed at providing a source of 

technical information to practitioners vegetable cultivation horticulture 

agriculture appropriately quickly and can be accessed anytime, anywhere. In 

addition, this application is very easy to use, with an attractive appearance, the 

contents of a complete and effective enough to be used as a medium of learning 

and information facilities. 

 

Keywords - Applications, Cultivation, Horticulture, android, vegetables, 

indigenous, agricultural


