BAB 1
PENDAHULUAN

L1 Latar Belakang
Perkembangan teknologi komputer dan informasi sekarang begitu pesat
terutama pada layanan telepon seluler. Teknologi perangkat lunak (software)

ekedar telepon dan pesan (SMS).
banyak hal terlebih

Menjadikan  petani
memanfaatkan iptek dan sumberdaya lokal untuk menghasilkan produk pertanian
berdaya saing tinggi.

Budi daya memerlukan teknis yang tepat agar hasil panen maksimal. Visi
misi kementrian pertanian republik Indonesia jelas memaparkan bahwa
perkembangan iptek sangat penting untuk membantu petani dalam meningkatkan

|



hasil produk pertanian agar memiliki dava saing tinggi di pasar.  Sekretaris
Jenderal Harian Dewan Hortikultura Nasional (DHN) yang juga Ketua Asosiasi
Tamaman Hias Indonesia. Karen Sjarief Mengatakan, selain infrastruktur,
pengembangan budi daya hortikultura, seperti buah-buahan, sayuran, dan
tanaman hias, harus diikuti dengan peningkatan kemampuan petani memproduksi
hortikultura dengan kualitas bagus. kebufthan produk hortikultura masyarakat

Indonesia amat besur! (Kompas. S nil 2009, 03:26)

mengupayakan kemudahan terhadap sumber informasi feknologi dan sumber
daya lainnya. agar pam. petani dapal mengembangkan usaha miliknya.
(PalangkaPos, Minggu, 21 November 201

Sumber informasi teknis budidaya sayuran hotikultura yang di gunakan
oleh penyuluh pertanian maupun petani masih tradisional dan tidak praktis baik
dari buku. majalah, brosur, liflet dan sebagainya. Sehingga informasi yang

diperlukan petani saat proses pembelajaran teknis budidayva sayuran hortikultra



masih lambal. Keakoratan informasi mengenai teknis budidaya sayuran
memiliki daya saing tinggi di pasar.

Bedasarkan lstar belakang masalah di atas, penulis ingin membuat
aplikasi yang berhubungan dengan teknis budi daya sayuran hortikultura untuk
telepon seluler berbasais sistem operasi Afidroid. Aplikasi yang dimaksud adalah




1.3 Hatasan Masalah
Agar penelitian ini lebth memfokuskun secara mendalam ke arah yang
diharapkan, maka penulis memberikan batasan-batasan masalah  dalam
membangun aplikasi “Kumpulan Teknis Budidaya Sayuran Hortikultura™ ini.
Materi yang disajikan termuat dalam aplikasi ini terbatas pada:

a) Ruang L :.-=--,|-

pembelajaran,
lin iy Olericultare dengan jenis sayuran in
. Aplikasi hanya dapat dijalankan pada telepon seluler yang

. Eclipse Keple
2. Java Developm

3. Android Software Development Kit (SDK)
4. Android Development Tools.



14 Maksud dan Tujuan Penelitian
I. Membuat aplikasi maobile berbasis android yang memberikan
keakuratan informasi teknis budi daya sayuran hortibultura pada

disiplin ilmu Hericulnre dengan jenis sayuran indigencrons yang




L5 Manfaat Penelitinn

Manfaat yang ingin dicapai penulis dalam penelitian dan penyusunan
skripsi ini adalah :

1) Bagl Penulis

Penulis dapat menerapkan ilmu yang diperoleh selama mengikuti

Lo Studl Pustaka/Literatur
Pepulis  melokukan  studi  pustaka/literatur  untuk  mendukung
pengembangan aplikasi ini dimana studi vang dilakukan dengan cara mencari dan



membaca literatur serta karya-karya ilmiah tentang android, itmu budi daya
sayuran hartikuliura, data-data yang berhubungan dengan sumber informasi lain
sebagai acuan dalam pelaksanaan kegiatan dan penyusunan laporan.
1.6.2  Metode Perancangan

Langkah awal yang dilakukan adalsh membuat perancangan sistem ini,
meliputi perancangan UML dan interfacesTahap ini bertujuan untuk memperjelas

ap-tiap proses tersebut.

-AnEan Ei!l.ﬂI[l

an inténface. Tahapan ini

hasilshasil yang

Dari hasi pengujian:dapat memperoleh data-dats yang diperlukan untuk
mengetahui seberapa sukses aplikasi tersebut berjalan sesuai dengan tujuan dan
perancangan sistem yang dibuat. Setelah itu kita dapat mengetahui kekuarang
dari aplikasi tersebut yang perlu dibenahi.



L7 Sistematiks Penulisan

Penyusunan dan penulisan skripsi ini meliputi lima bab dengan perincian
sebagai berikut :
BAB1: PENDAHULUAN

Bab ini merupakan bagian pengantar dari pokok permasalahan yang dibahas

Bab ini akan membahas, kesimpulan yang didapat dari keseluruhan laporan dan
perancangan aplikasi, serta knirk s erguna baik bagi penulis
maupun penulis lain yang berminat untuk membuat stau mengembangkan
aplikasi ini,

DAFTAR PUSTAKA
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