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1.1. Latar Belakang Masalah

Perkembangan teknologi informasiy berbasis komputer pada saat ini
mengalami kemajuarl ying sangsl pesatSalah situ tcknologi terscbut adalah
1 i selain dapat mempermudah
'_.'_ZZ.-w khususnya

ITs Al Hikmah 2 Benda adalah salah satu intansi yang bergerik.di bidang
efisicusi dan Keakuratan dats yang dupat mendukung proses operasions
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MTs Al Hikmah 2 Benda masih menggunakan media brosur yang cakupannya
kurang luas sehingga sekolah ini kurang dikenal dibandingkan sekolah lainnya.
Dengan sdanya website untuk mempromosikan sekolah ini, dipastikan sekolah ini
ikl ellanial il wmsyaaliat Ak i i Ponda atmpin: dasth tiin, Stk
itu Proses di MTs Al Hikmah 2 Benda selama im masih menggunakan sistem

manual yaitu para calon siswa dalam proses registrasi memasukkan data dengan



menulis pada formulic pendaftaran setelah data yang ditulis di formulir
pendaftaran kemudian direkap oleh panitian kedalam buku PSB.

Maka dari itu penulis berinisiatif membuat Skripsi dengan judul
“Perancangan Sistem Informasi Sekolah Sebagai Media Promosi dan Pendaftaran

Siswa Baru Pada MTs Al Hikmah 2 B i Kb

sekolah dan males foto l| nendaftaran s 3 baru secara online.
2) Tidak mengarah kepada sistem pembaysran online hanya pada
pembayaran melalui transfer rekening bank.

3} Tidak membahas tentang keamanan sistem.



4) Dalam penggunaan tools hanya pada program script PHP sebagai
server side seripting. MySQL sebagai penggunaan database , Adobe
Dreamweaver CS5 sebagai editor, Adobe Photoshop sebagai pengolah
gambar. Apache sebagai web server,

dengan menggunaken sistem online dapat membantu  dan
mempermudah  kinerja serta menghemat waktu dan biaya dalam
proses penerimaan siswa baru di MTs Al Hikmah 2 Benda.



1.5, Metodelogl Penelitian

Metodologi penelition adalah cars yang digunakan untuk mencari fakta
permasalahan yang sebenamya. Schingga data-data yang didapatkan dapat
menunjang proses pembuatan aplikasi dalam pengolahan data sistem informasi

melﬂﬂakﬂpl data-data 4 L-'-'.mﬂm Vawancars chlakilkar pada bagian terkait
dengan produk dan jasa yang ada.






1.5.4. Metode Pengembangan Aplikasi
Metode pengembangan aplikasi yang akan digunakan untuk membuat
aplikasi ini adaloh  dengan menggunakan metode SDLC (Soffware

Develapment  Life Cyele), yoitWdnalysis, Design, Simulation Protoiype.

rram ini adalah tahapan pengujian,
Pengujian ini dilakukan dengan mengakses web yang dibuat

1.5.1. Metode Testing
Untuk memastikan aplikasi dapat berjalan dengan apa vang dibarapkan
maka penulis menggunakan metode testing hackhax dan whitehox testing yang



berguna untuk mengetahui fungsi tombol dan coding yang sudah berfungsi atau

belum.
1.5.2. Metode Implementasi

Dengan menggunakan metode implémentasi untuk hasil perancangan sistem
informasi sekolash_pada  MTs Al Hikmah 2 Bendaini maka penulis dapat

BAB Il LANDASAN TEORI
Pada bab ini akan menguraiken tentang teori — teor yang
digunakan. Membshas mengenai web, internet,  promosi,
pemodelan data, databare, web server, web browser, serta soffware



dan bahasa pemrograman yang digunakan untuk membangun
website.

BAB NI ANALISIS DAN PERANCANGAN
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