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asi adalah alat-alat grafis,

fotografis atau elektronis untuk menangkap, e )
informasi visual.
CV. Aman Sejshters Computer merupakan perusahaan lokal yang



dan aksesoris lainnya baik hardware dan software secara retuil maupun
mekamsme tender baik secara langsung maupun penjualan secara online.
Kebutuhan penyampaian informasi produk dan jasa perusahasn kepada calon
pelanggan merupakan hal penting bagi perusshaan. Sehinggn video animasi
motion graphic dapat menjodi  alterndfif untuk menyampaikan  informasi
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1.3 Batasan
Beberapa batasan masalsh yang digunakan dalam penelitian ini adalah sebagai
berikut :

l. Video motion graphic dalam bentuk animasi dua dimensi.

2. Konten dalam video berisi tentang produk dan josa pada CV. Aman



3. Software yang digunakan dalam pembuatan video morion graphic ini
adalah Adobe Photoshop CS6, Adobe Afier Effect €86, Adobe

Andition C56, dan Celtx.

4. Menggunakan format file video .mpd dengan resolusi 1920x 1080p.

Dala megolioes infonnasi yae valid mengenai C.V.
Aman Sejahtera Computer maka dilakukan wawancara dengan
manajer wama perusahsan. Kegiatan ini dilakuken untuk
memperoleh data-data yang dibutuhkan dalam penelitian.



1.5.1.2 Metode Obscervasl

Kegiatan observasi video-video marion graphic dilokukan
dengan tujuan memperoleh referensi yang akan bermanfaat

dalam penelitian.
Metode Studi Pust;

membuat naskah, dan membuat storvboard.
1.532  Produksi

Tahap produksi merupakan tahap implementasi Pra Produksi.
Video dibuat dengan mengacu pada kosep yang telsh
dipersiapkan sehelumnya.



1.5.33 Pasca Produksl
Vi i
ideo akan diedit dan disempurnakan sehi
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Meneran batasan masalah, maksud
. gkan tentanp latar belakang. rumusan masalsh,
tujuan penelitian, metode penelitian dan sistemati
e sistematika penulisan,



BARE 11 LANDASAN TEORI

Bab ini menguraikan tinjauan pustaka, dasar teori, konsep dasar pembuatan video
animasi menggunakan leknik motion graphic, pengertian periklanan, serta
software-software yang akan digunakan dalam perancangan video infografis,
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