BAB I

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

mendominasi semua aspek dalam hal komunikasi di dunia internasional. Lembaga
pendidikan dunia EF English Firse mengumumkan laporan tentang indeks
kemampuan berbahasa inggris atau EF English Proficiency Index (EF EP1) di 44
negara. Kemampuan bahasa inggris di Indonesia berada sangat rendsh di wrutan

ke-34. sedangkan Malaysia di urutan ke-9. EF EPI inder juga menunjuldan fakta



menarik, korelasi antarn kemampuan berbahasa inggris dengan pendaputan
nasional per orang di masing-masing negar. Korelasinya jelas terlihat antara
tingginya pendidikan dan kemapanan suatu negara. Indonesia dapat meningkatkan
valwe Sumber Daya Manusia (SDM) dan akan lebih dihargai pada dunia kerja

infernasional jihﬂ memilikl kemampus

rata. Salah satu penyebabnya adalsh cara pengajaran vang kurang menarik astau
membosankan sehingga membuat ansk menjadi malas untuk belajar bahasa
ingaris. Anak-anak usia 4-6 tahun lebih menyukai bermain ketimbang belajar
secara teoritis. Oleh karena itu, perlu adanya sistem dan perangkat pembelajaran

vang baik agar mudah dimengerti anak.



Perangkat pembelajsran ini berbasis multimedia interaktif dilengkapi
dengan tampilan, suara. den gambar yang diharapkan dapat membantu anak
dengan mudah serta tidak jenuh atau bosan dalam mengenal dasar bahasa inggris,

1.2 Ruomusan Masalah

3. Aplikasi dengan desain dan tampilan yang di tujukan khusus untuk
anak usia dini {4-6 tzhon).

4. Pembuaton perancangan interface {antar muka) menggunakan Adobe
Flash C83



1.4  Maksud dan Tujuan Penclitlan

I. Untuk mengetahui bagaimana perancangan dan pembuatan aplikasi
dengan konsep multimedia menggunakan Adobe Flash CS3 dan

1.5 Metode Penelitian
Langkah-langkah yang dismbil pada penyusunan skripsi adalah:

1.5.1 Metode Pengumpulan Data



1511 Stodi Literatur

Penelitian ini mengscu pada studi pustaks, internel, maupun
referensi lain dari berbagai sumber yang valid dan terpercaya.

L5, 1.2 Wawancara

referensi yang akan bermanfast dolam pen

1.5.2.2 Analisis kelayakan sistem

1.53 Metode Perancangan

1.5.3.1 Storyboard



ngembangan ap]m “Mr Engﬂ.'rﬁ"

penelitian dan sistematika peoulisan.
BAB I : LANDASAN TEORI

Pada bob ini akan diurnikan dan dijelaskan tentang tinjasan pustaka,



inggris untuk anak usia dini, analisis sistem, metode pengembangan aplikasi, dan
perangkat lunak yang digunakan.

BAB 1 : ANALISIS DAN PERANCANGAN

an tentang hal-hal yang berhubungan
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