BABI

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang

islum dan bagian dari rukun iman. Membaca Al-qur'an bernilai ibadahnya dan
mangamalkannya merupakan yang diperintahkan dalom agama. Didalam Islam
seorang muslim harus bisa membaca Al-Quraan dengan benar.

Membaca kitab Al-Quran tidaklah semudah membaca bacaan yang lain tentu
ada aturan yang harus dilikukan atan eed. Dalam ayat ini Allah memerintakan



Nabi Muhammad SAW supaya membaca Al-Qur'an secara seksama atau tartil

yakni membaca Al-Cuuran dengan perlahan-perlahan dengan bacaan yang fasih
serta merasakan arti dan maksud dari ayat-ayat yang di baca, llmu tajwid sendin

adalah svatn ilmu yang mempelajamgbagai

1.3 Batasan Masalah
Agar dalam pembahasan nantinya tidak panjang lebar maka penulisan akan
diantaranya:



|. Pembuatan game ini menggunakan software Android Studio
2. Pembuatan game ini untuk umur 6-10 tahun

3. Pembuatan game ini menggunakan voice untuk bacaannya.
4. Game ini hanya dapat dimainkansecara single player.
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"enelitlan

a) 'i'll can sebagal hiberar
tablet.

b) Sebagai saranan dalam pembelajaran tajwid.

can dalam S]:IIBIIP"IIIH dan



1.6 Metode Penelitian

Dalam suatu penyusunan laporan, diperfukan data data yang dapat
menggambrakan objek secara jelas dan juga dapat dipertanggungjawabkan
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Bab ini merpakan it yang
| i bagia pengantar dari pe:‘mlxaiahan dibahan
skripsi imi. Adapun
dalam hala-hal yang dibahas mencakup latar hcllkmg,

fasan nuas
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Pada bab ini berisi analisis masalah yang meng

dun rancangan aplikast yang n



Bab ini akan menguraiksn kesimpulsn yang dapat ditark dari pembuatan
aplikasi ini.seria beberapa saran dari penyusun.
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