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PERNYATAAN 
 

 
Saya yang bertandatangan dibawah ini menyatakan bahwa, skripsi ini merupakan karya 
sayasendiri (ASLI), dan isi dalam skripsi ini tidak terdapat karya yang pernah diajukan oleh 
orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu institusi pendidikan tinggi manapun, dan 
sepanjang pengetahuan saya juga tidak terdapat karya atau pendapat yang pernah ditulis dan/atau 
diterbitkan oleh orang lain, kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan 
dalam daftar pustaka. 
Segala sesuatu yang terkait dengan naskah dan karya yang telah dibuat adalah menjadi 
tanggungjawab saya pribadi. 

 

Yogyakarta, 04 Agustus 2015 
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MOTTO 

 

“Jangan hanya bermimpi dan berdiam diri tetapi bermimpi dan mewujudkannya” 
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“Setiap kegagalan membawa satu benih kesuksesan” 

“Lakukan yang terbaik pada setiap saat yang kamu miliki” 

“Kamu perlu untuk melangkah keluar hirup udara segar dan mengingat siapa dirimu dan ingin 

menjadi apa” 
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INTISARI 

 

Pembuatan aplikasi kamus geografi ini sebagai media pembelajaran untuk anak-anak 
menengah atas dalam mempelajari materi geografi. Kamus geografi ini memuat berbagai 
kosakata geografi yang dibutuhkan oleh pengguna. Kamus ini merupakan aplikasi android yang 
dapatdi instal di smartphone dan dapat digunakan secara offline dan dapat diunduh secara gratis. 

Kamus geografi ini ditujukan untuk anak-anak menengah atas dan dapat membantu untuk 
ujian serta dalam belajar geografi, pengguna dapat  mencari  kosakata yang diinginkan yang 
terdapat di aplikasi. 

Tujuan pembuatan aplikasi kamus geografi ini untuk memberikan pembelajaran geografi 
dan dapat mempelajarinya dimanapun dan kapanpun, dalam pembuatan aplikasi ini penulis 
menggunakan software Eclipse dan SQLite untuk database aplikasi.  
 

Kata Kunci  – Geografi,  Kamus,  Android,  Eclipse. 
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ABSTRACT 

 

The making of the application dictionary of geography as a media of instruction to high 
school kids in learning geography materials. Geography dictionary contains various geographical 
vocabulary needed by users. This dictionary is an android application that can be installed on 
Smartphones and can be used offline and can be downloaded for free. 

Geography dictionary is intended for high school kids and can help for the exam as well as 
in learning geography, users can search for the desired vocabulary contained in the application. 

The purpose of the making of the application dictionary of geography to provide learning 
geography and can learn wherever and whenever, in the making of this application software 
using Eclipse and the author of SQLite for database applications. 

Keywords – Geography, Dictionary, Android, Eclipse. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


