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INTISARI

Banyaknya mata pelajaran yang harus dikuasai membuat siswa terkadang
kurang paham pada bagian materi tertentu, seperti pada pelajaran biologi selain
membutuhkan hafalan siswa juga dituntut untuk memahami perhitungan
diantaranya yaitu materi Hukum Mendel.

Hukum mendel adalah hukum hereditas yang menjelaskan tentang suatu
prinsip-prinsip penurunan sifat pada erganisme, Mendel menemukan prinsip dasar
hereditas dengan cara membudidayakan kacang ercis. Dalam melakukan
persilangan dibutuhkan pemahaman untuk fenotipe dan genotipe sehingga bisa
menemukan berapa rasio fenotipe dan rasio genotypenya.

Aplikasi ini dirancang melalui tahap alur, struktur — program aplikasi,
perancangan database dan perancangan interface. pembuatan aplikasi

menggunakan metode pengembangan sistem: waterfall. Tahapan perancangan
aplikasi menggunakan model UML (unified Modeling lanuage).

Kata Kunci: Android, Hukum Mendel, pembelajaran.
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ABSTRACT

The number of subjects that must be mastered making students sometimes
do not understand on the part of certain materials, such as biology in addition to
requiring rote learning students are also required to understand the calculation of
which is material Mendel's Law.

Mendel's Law is the law of heredity that describes some principles of
inheritance in organisms, Mendel discovered the basic principles of heredity by
means of cultivating peas. In doing crosses needed for understanding the genetic
and phenotypic so they can find out how the ratio of its phenotype and genotype
ratio

This application was designed through phase flow, the structure of
application programs, database design and interface design. the creation of
applications using waterfall system development. Stages of application design
using models UML (Unified Modeling Language).

.Keyword: Android, Mendel's Law, learning.
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