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INTISARI

Multimedia adalah kombinasi dari paling sedikit dua media input atau
output dari data, media ini dapat audio(suara, musik), animasi, video teks, grafik

dan gambar.

Periklanan merupakan penggunaan media bayaran oleh seseorang penjual
untuk mengkomunikasikan informasi persuasive tentang. produk (ide, barang,

jasa) ataupun organisasi sebagai alat promosi yang kuat.

Rumah makan sego wiwit terbentuk pada tahun 2006 tepatnya didaerah
kalasan Yogyakarta. Rumah makan ini berkonsep tentang rumah makan keluarga
yang ada taman bermain anak-anak seperti outbound, perahu bebek dan
permainan lainnya, dikarenakan didaerah kalasan tempatnya kurang begitu luas
dan akhirnya membuka cabang yang baru dan dipegang oleh anak pertama.
Dikarenakan kurangnya media untuk mempromosikan rumah makan lesehan sego
wiwit diperlukannya iklan untuk mempromosikan agar banyak lebih dikenal oleh
masyarakat luas. Aplikasi yang digunakan dalam pembuatan iklan video adobe

premiere cs6, adobe after effect cs6, dan adobe audition cs6.

Kata Kunci: Multimedia, Periklanan, Rumah makan, Lesehan Sego Wiwit
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ABSTRACT
Multimedia is a combination of at least two media input or output of the
data, this can be an audio media (voice, music), animation, video, text, graphics

and images,

Advertising is the use of paid media by one seller to communicate
persuasive information about the products (ideas, goods, services) or the

organization as a powerful promotional tool.

Home eating sego wiwit formed in 2006 precisely kalasan Yogyakarta
area. This restaurant family restaurant concept on the existing children’s
playground as outbound, duck boats and other games, because the area is so vast
kalasan less place and finnaly opened a new branch and held by first children.
Because lack of media of media to promote a restaurant lesbian sego wiwit need
for the public extensive. Application used in making video advertising premiere

adobe cs6, adobe after effect cs6, adobe audition cs6.

Keywords: Multimedia, Advertising, Eating Houses Lesbian Sego Wiwit
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