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INTISARI

Pada masa sekarang ini banyak sekali film animasi, baik animasi 2D
maupun 3D. pada perkembangannya pun banyak bermunculan film-film animasi
yang berkualitas dan sangat bagus dari segi cerita dan gambarnya. Saat ini film
animasi menjadi salah satu industri terbesar. di dunia. di Indonesia sendiri
sebenarnya sudah banyak film animasi buatan anak bangsa, namun belum banyak
diketahui-oleh kebanyakan orang karena banyaknya film-film animasi dari luar.
film animasi ini dapat dengan cepat populer di kalangan anak-anak yang
menontonnya.

Film animasi 3Dimensi "Outan : short story of Borneo Jungle" ini
menceritakan tentang kehidupan seekor orang utan yang tinggal di pohon bersama
dengan satwa lainnya. cerita ini dikemas dalam sebuah cerita pendek dan
ditujukan untuk anak-anak. selain itu penulis juga ingin mengenalkan satwa dari
pulau kalimantan yaitu orang utan.

Dalam pembuatan film animasi 3Dimensi "Outan: short story of Borneo
Jungle" ini akan menerapkan beberapa prinsip animasi seperti . software pengolah
3D yaitu 3D studio Max yang kemudian di lakukan compositing untuk file video
dan sound menggunakan Adobe After Effect dan beberapa software pendukung

lainnya.

Kata Kunci: Film, Animasi 3 Dimensi
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ABSTRACT

At this time lot of animated films, both 2D and 3D animation. much of its
growth on the emerging film-quality animation films and very nice in terms of
story and picture. Currently animated film became one of the largest industries in
the world. in Indonesia itself is in fact already a lot of animated films made by
children of the nation, but not yet well known by most people because of the
many animated films from the outside. This animation can be quickly popular
among kids who watch it.

3Dimensi Animated Film "Outan: short story of Borneo Jungle" tells the
story of the life of an orang utan who lived in a tree along with other animals.
This story was packaged in a short story and intended for children. In addition the
author would also like to introduce the animals of the island of Borneo, namely
orangutan.

In the making of the animated film 3Dimensi "Outan: short story of
Borneo Jungle" will apply some principles such as animation. 3D processing
software 3D studio Max and compositing tool for video and sound files using

Adobe After Effects and some other supporting software.

Keyword: Film, 3D Animation
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