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INTISARI

Perkembangan teknologi saat ini berkembang cukup pesat khususnya
dalam bidang android. Sistem operasi android banyak dikembangkan karena
merupakan open source hal tersebut menguntungkan bagi pengembang aplikasi
android. Dikarenakan teknologi android yang semakin berkembang tersebut segala
hal harus dilakukan secara praktis dalam hal ini khususnya untuk mencari informasi
bandara yang ada di Indonesia. Untuk mencari informasi tentang bandara kita harus
mebuka browser dan mencari web_resmi bandara tersebut yang dirasa kurang
praktis.

Dari permasalahan tersebut muncul gagasan untuk membuat aplikasi
smartphone berbasis android yang dapat memudahkan dalam mencari informasi
tentang bandar udara di Indonesia, dan juga dapat di akses oleh semua publik
dengan mudah.

Hasil yang didapat adalah aplikasi smartphone berbasis android tentang
informasi Bandar udara di Indonesia yang dapat membantu masyarakat public
untuk mencari informasi bandara udara di Indonesia dengan praktis melalui
smartphone android.

Kata Kunci : Android, Bandara, Indonesia
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ABSTRACT

The development of technology is developing quite rapidly, especially
in the field of android. Android operating system has been developed as an open
source it is advantageous for android application developers. Due to the growing
android technology that all things must be done practically in this regard in
particular to look for information airports in Indonesia. To find information about
the airport we had to open browser and search for the official web of the airport
which is less practical.

Of these problems arise the idea to create Android-based smartphone
applications that can facilitate the search for information about airports in
Indonesia, and also can be accessed by all public easily.

The result is android-based smartphone application of information
airports in Indonesia that can help the community public for serch information
airports in Indonesia with practical through android smartphone.

Keyword : Android, Airport, Indonesia
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