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INTISARI 

Kemajuan perkembangan teknologi informasi di era globalisasi ini sangat 

membantu dan mempermudah segala aktivitas kehidupan manusia di berbagai 

bidang. Oleh karena itu Reinz Records memanfaatkan teknologi informasi sebagai 

media promosi dan informasi untuk menunjang hasil dalam pemasaran produk pada 

konsumen yang ingin bekerjasama. Salah satu teknologi informasi yang diperlukan 

sebagai alat untuk mempromosikan dan mempresentasikan suatu perusahaan yaitu 

dengan penggunaan video profile. 

Reinz Records merupakan suatu perusahaan yang bergerak dibidang rekaman, 

namun dalam hal promosi saat ini Reinz Records hanya menggunakan social media. 

Sehingga penulis akan membuat sebuah video profile untuk mempermudah proses 

promosi. Video profile Reinz Records berisi tentang sejarah, galeri, produk, dan 

alamat studio. 

Video profile yang dibuat ini diharapkan dapat membantu Reinz Records 

dalam mempromosikan kualitas hasil rekaman dari beberapa band yang telah 

bekerjasama dengan Reinz Records. Hasil akhir dari pembuatan company profile ini 

akan diunggah pada situs Youtube. 

Kata Kunci : Promosi, Video Profile, Reinz Records, Sistem Informasi, Youtube
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ABSTRACT 

Progress of the development of information technology in the era of 

globalization is very helpful and facilitate all activities in various fields of human 

life. Therefore the Reinz Records utilizing information technology as a medium to 

support information and promotion results in the marketing of 

products on consumers who want to cooperate. One of the 

necessary information technology as a tool to promote and present a firm that is 

by the use of video profile. 

Reinz Records is a company engaged in the recording, but in terms of current 

promotion Reinz Records only using a social media. So the author will create a video 

profile to ease the process of promotion. Video profile Reinz Records describes the history, 

Gallery, studio address, and all the products. 

Video profile created is expected to assist in promoting the quality of Reinz Records 

recording of some of the bands that have cooperated with  Reinz Records. The end result 

of making this video profile will be posted on Youtube. 

Keyword : Promotion, Video Profile, Reinz Records, Information System, Youtube


