BABI1

PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah
Indonesia merupakan salah satu dd
satu daerah yang termasuk rawan'gempa di Indonesia adalah Daerah Istimewa
* . ata sejarah kegempasn. DIY telah 12 kali mengalarm
. 1§67, 1875, 1937,1057, 1981, 19921

mh rawan gempa di dunia dan salah

2006, SD Negeri
gempa bumi di DIY dan pernsh mengalami
umi pada tahun 2006,

, mmgmugmm merupakan; sal
antuk. mentegah timbulnya korban akibat bencand fersek
enyebab utamanya adalah karena kurangnya peagetahuan masyamkat tentang

budaya keselamatan dan ketahanan khustsnya untuk anak-anak maka penyuluhan
tentang penyelamatan dini bencana alsm gempa bumi perlu dikembangkan
khususnya pada tingkat pendidikan dasar yang mencakup bagaimana
menyelamatkan diri mereka saat bencana alam gemnpa bumi terjadi.
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Pengaruh teknologi informasi dan komunikasi di zaman sekarang ini
mempunyai peranan yang sangat besar terutama di bidang pendidikan. Dengan
pengaruh teknologi, sistem pembelajaran menjadi  lebih mudah  untuk
disampaikan. Sehingga apabila penyampaian informasi sebagai media informasi
tersebut didukung dengan teknologi n

dan akurat kepada merupakan salah satu solusi
anak-anak.

audio ($uara), animasi dan

an latar belakang masalah distas, m
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tentang penyelumatan dini saal terjadi bencana alam gempa bumi agar mudsh
dipahami oleh anak-anak?



1.3 Batasan Masalah
Dalam melakukan penelitian dan perancangan film edukasi ini. ada
pembatasan permasalahan pada beberapa pokok bahasan yaitu:
1) Obyek penelitian di SD Negeri Barongan | Bantul pada kelas 5 SD.
2) Software yang digunakan adalih, Adobe Premiere Pro CS6, Adobe
pundbhooth: 086, Adobe Pholoshop €86, Adobe Flash CS6 don

. DSER Canon 60D, Asus
Girphic Wihe, RAM 4

g lingkup

eri wawasan tentang

teknologi inf

2. Memberi ;EI] ham .'r-: da mund : a.'?'ﬂ. Drasar tf!ﬂ 5 dalam
mempelajar tata cars menyelamatkan diri pada sast lerjadi gempa
[T

1.5 Manfaat Penelitlan



Diharapkan bahwa penyusunan Skripsi ini dapat bermanfaal bagi pihak
terutama:
1} Bag Penulis
o Menerapkan dan mengembangkan ilmu yang didapat selama

c. Dengan adanva flm  edukasi ini, proses menyampaikan



gempa bumi menjadi lebih mudsh dan efisien dibandingkan
dengan penyampaian secara manual.
4) Bagi Animator

a. Menambah referensi tentang pembuatan film animasi dengon

3) Studi Lapangan
Pada metode ini dilakukan pengumpulan data secara langsung

dengan melakukan penelition skripsi pada suatu instansi pemerintah.



4) Studi Pustaka
Pada metode ini penyusun membaca buku-buku sumber yang
berhubungan  dengan  pengarsipan. catatan  perkuliahan  serta
mengumpulkan data yang diperfukan dalam pembustan program
sesuai dengan permasalahan yafig sedang diteliti.

1.7 Sistematika Penulisan

ab. Adapun bab-bab tersebut adalah:
DAHULUAN

B [T LANDASAN TEORI
Bl i
formasi, gempa bumi,

multimedia dan menjelaskas ieori-teofi yang melandasi penelitian ini.

BAB ITI ANALISIS DAN PERANCANGAN

Pada bab ini berisi gamharan umum, metode yang digunakan, data
vang diperfukan, sumber data, teknik pengumpulan data dan teknik
analisa.



BAB IV PEMBAHASAN

Pada bab ini, dipaparken hasil-hasil keseluruhan dari tahap
penelitian, analisis, desain, implementasi desain, hasil testing dan
implementasinya.
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