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MOTTO 

 

 

1. Sesungguhnya orang yang paling mulia di sisi Allah adalah orang yang 

paling taqwa diantara kalian. (QS. Al-Hujarat: 13) 

2. Apabila didalam diri seseorang masih ada rasa malu dan takut untuk 

berbuat suatu kebaikan, maka jaminan bagi orang tersebut adalah tidak 

akan bertemunya ia dengan kemajuan selangkah pun. (Bung Karno) 
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INTISARI 

 

Informasi menjadi suatu kebutuhan pokok dalam kehidupan 

masyarakat dan perkembangan teknologi saat ini sudah semakin pesat 

sehingga hampir di setiap aktifitas manusia membutuhkan informasi. 

Melalui sistem informasi yang terkomputerisasi dan terintegrasi maka 

seluruh aktifitas dapat dilakukan dengan optimal. Khususnya untuk SMK 

Bumantara Muntilan area Jawa Tengah yang saat ini sistem pelayanan 

administrasi yang digunakan di sekolah tersebut masih menggunakan sistem 

manual, sehingga kegiatan yang berhubungan dengan administrasi masih 

lambat dan informasi yang dihasilkan terkadang masih mengalami 

kekeliruan dan keterlambatan dalam pembuatan laporan. 

Berdasarkan permasalahan diatas memunculkan gagasan untuk 

membuat suatu aplikasi berbasis Java, yang didalamnya dapat memberikan 

kemudahan dalam sistem informasi dan administrasi keuangan di SMK 

Bumantara Muntilan area Jawa Tengah. Metodologi yang digunakan dalam 

pembuatan aplikasi ini adalah metode Waterfall. Bahasa pemrograman yang 

digunakan JAVA dengan menggunakan database MySQL. Tools dan Editor 

yang digunakan ialah XAMPP for Windows 1.8.3, Netbeans IDE 7.1.2. 

Aplikasi ini nantinya akan digunakan sebagai media untuk membatu 

sistem pembayaran dan informasi administrasi siswa di SMK Bumantara 

Muntilan. User sendiri dibagi menjadi 2 yakni Administrator (Siswa), User 

(Pegtugas). Dengan adanya Aplikasi Informasi dan Pembayaran 

administrasi siswa Berbasis Java ini diharapkan akan mempermudah 

petugas, siswa dan wali siswa dalam proses pembayaran dan dalam 

memperoleh informasi terkait laporan administrasi tersebut secara mudah, 

cepat dan akurat.  

Kata Kunci : Informasi Administrasi, Aplikasi Java.  
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ABSTRACT 

 

Information has become a staple in people's lives and development of 

technology is now growing rapidly so that almost every human activity 

requires information. Through a computerized information system and 

integrates the entire activity can be performed optimally. Especially for 

vocational Bumantara Muntilan area of Central Java which is currently 

used system of administrative services at these schools are still using 

manual systems, so that the activities associated with the administration is 

still slow and the resulting information is sometimes still experiencing 

errors and delays in making reports. 

Based on the above problems led to the idea to create a Java-based 

application, which therein can provide convenience in information systems 

and financial administration in vocational Bumantara Muntilan, Central 

Java area. The methodology used in the making of this application is the 

Waterfall method. The programming language used is JAVA. MySQL 

database use. Tools and Editors used is XAMPP for Windows 1.8.3, 

NetBeans IDE 7.1.2. 

This application will be used as a medium to petrify payment systems 

and administrative information of students in vocational Bumantara 

Muntilan. Users themselves are divided into two namely Administrator 

(Student), User (Pegtugas). With the Information and Payment Application 

Java based student administration is expected to facilitate officers, students 

and guardians of students in the payment process and in obtaining 

information related to the administration reports easily, quickly and 

accurately. 

Keywords: Information Administration, Java applications. 
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