BAB1
PENDAHULUAN
1.1 Latar Belakang Masalah

Kekurangan gizi merupakan salah satu masalph pada masyarakat di
Indonesia, sampai saat ini kekurangan.gizi diberbagai daerah belum dapat diatasi

1, Gz, memiliki keterkaitan yang erat dengan kesehatan o
pada halita. Kekurangon gizi pada umumnya terjadi pada balita usia 1-5
;g,ﬁmukgugﬁnﬁpmmﬂ@hmﬁm~-hfﬂrjﬁfm_;
i ini anak sangat bersemangat belajar hal-hal yang bar, mereka
o miidah dan cepat dalam mengingat sesuatu. Maka dafiitu dibutubkan asupan

nifrisi yang menunjang. Jika ssupon gizinya kumng mab

kg, dalasy pertusbuban das perkembangad e
erikan hasil yang optimal bagi pertumbuhan dan

sapan gizi ying cukup.
Dalam masa globlisasi tekhnologi informasi dan komunikasi yang cepat
berkembang, masyarakat modem sast ini malas uniuk membaca koran, majalah,

tabloid, brosur dll. Masysrakal lebih cenderung memilih interned atau telepon

genggam sebagai sarana untuk mencart informasi dan berkomunikas.



Telepon genggam adalah salah satu media komunikasi dan informasi yang
mengalami perkembangan yang sangat pesat dan telsh menjadi kebutuhan primer
pada masyarakat. Perkembangan telepon genggam tersebut menimbulkan
muncolnya macam platform dalam perkembangan aplikasi berbasis mobile: Salah

|. Bagaimana membangun sebush aplikasi vang dapst membantu
pengguna untuk mempelajan dan memahami gizi?
2. Bagmimana pengujian aplikasi yang akan dibuat baik dalam segi antar



3. Bagaimana cara mengimplementasikan aplikasi yang telah dibuat
kepada para pengguna smariphone Android agar aplikasi ini dapat
dipasang dan digunakan?

memahami dan mempelajari macam-macam kebutuhan gizi.
2. Menghasilkan aplikasi mobile berbasis android yang  dapat
mempermudah ibu yang mempunyai balita dalam mempelajan dan



3. Sebagai salah satu syarat untuk dapat menyelesaikan jenjang
pendidikan Strata-1 di STMIK AMIKOM Yogyakarta.

1.5 Manfaat Penelltian

2, Analisis Slstem
Menerapkan hasil studi literatur untuk menentukan metode yang akan
dipakai serta analisis cara kerjs aplikasi yang akan dibuat untuk
mempermudah proses pembuatan aplikasi.



3. Perancangan Aplikasl
Melakukan perancangan sistem yang akan dibuat, mengacu pada hasil
dan analisis terhadap studi literatur yang telah di lakukan.

4. Pemrograman

Implementasi pada tahap il dilskukan  pembuatun  aplikasi



BAB I : LANDASAN TEORI

Bab ini berisi tinjauan pustaka dan bersifut teoristis. yaitu membahas
tentang teori-teori yang berhubungan dengan perancangan aplikasi dan
ilmu gizi,

BAB 111 : ANALISIS DAN T




	Skripsi_11.11.5175_019.pdf (p.1)
	Skripsi_11.11.5175_020.pdf (p.2)
	Skripsi_11.11.5175_021.pdf (p.3)
	Skripsi_11.11.5175_022.pdf (p.4)
	Skripsi_11.11.5175_023.pdf (p.5)
	Skripsi_11.11.5175_024.pdf (p.6)

