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INTISARI 

Perkembangan yang sangat cepat dibidang teknologi informasi 

memberikan pengaruh yang sangat besar diberbagai aspek kehidupan manusia. 

Pembangunan internet semakin berkembang dengan pesat dan semua ini tidak 

terlepas dari kinerja para programer dan pengembang website. Dengan 

penguasaan bahasa pemograman sisi server ( server-side ), berbagai kebutuhan 

dapat dibuat dengan mudah, masalah dari penelitian ini bagimana membuat suatu 

aplikasi berbasis website yang dapat memberikan informasi mengenai kuliner 

khas Sumba, tujuan yang ingin dicapai dalam penelitian ini adalah memudahkan 

para wisatawan atau pun masyarakat umum untuk mengetahui informasi tentang 

kuliner khas Sumba melalui internet. 

 

Penelitian ini berbasis website dan diintegrasikan dengan PHP sehingga 

suatu halaman website tidak lagi bersifat statis, namun menjadi bersifat dinamis, 

yang mana dengan cara mempelajari sistem yang berhubungan dengan website 

dari berbagai sumber pustaka dan perangkat lunak sebagai alat penelitian, yang 

pertama : mempelajari beberapa literatur yang berkaitan dengan judul penelitian, 

kedua : menganalisa data yang diperoleh dengan sistem yang ada, dan ketiga : 

merancang program aplikasi dan mendeklarasikan hasil rancangan kedalam 

perangkat lunak yang digunakan sebagai alat penelitian. 

 

Sistem informasi kuliner khas Sumba ini dirancang dengan bahasa 

pemograman PHP dan database MySQL. Diharapkan system ini memberikan 

kemudahan bagi user atau pengguna sistem untuk mendapatkan informasi tentang 

kuliner khas Sumba. 
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ABSTRACT 
 

 

The development of it which grows rapidly, gives us a great infivence in 

all the aspect of human life the unfording of the internet also grows to faster and 

of course is not discharge from a good competence in language skill program all 

needs can be made easily. Moreover from this research is how to make in 

application in website’s specification which can gives us information about the 

particular food from SUMBA’s the aims that want to be reached in this research 

is to made the tourist or the people easily to know about the information. 

 

SUMBA’s particular food through this research which use and the applied 

with PHP. So that website is not static anymore but it becomes dynamic. Where 

areas with learning the system which connect or link us with website from many 

references and the software as the research material: first, learning literatures 

which related with research second, analyze the data which is allowed with 

exisfing system third, scheme the application program  and she shows off, the 

result of the scheme in to the software which is used as the instruments the 

information system of SUMBA’s particular food. 

 

The information system of SUMBA’s kulinery, its scheme with language 

system PHP and database MySQL are expented to give us rashness for the user to 

get and information about SUMBA’s particular food. 
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