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1.2 Rumusan Masalah

Rumusan masalah dari latar belakang vang ada adalah bagaimana
membangun sistem informasi kuliner secara global di kabupaten Sumba secara
dinamis dan situs ini dapat diakses secara interaktif oleh pengguna seperti para

pengeemar kuliner dan turis lokal atau m:

2. Menginformasikan kuliner Sumba kepada semua masyarakat dan
yang terutama bagi para wisatawan yang datang berwisata,

3. Wisatawan dapat memperoleh informasi terbary mengenai suatu
makanan khas Sumba.



1.5 Manfaat Penelitian
I. Dengan terbentuknya weh ini dibarapkan akan memudahkan pengguna
untuk dapat mengakses dan memperoleh informasi tentang kuliner khas
Sumba.

untuk mendapatkan data yang diperiukan, dalam hal ini data mengenai
kuliner khas Sumba.

1. Dokumentasi



Yaitu proses pengumpulan data dengan cara mempelajari arsip-arsip
yang berhubungan dengan masalah yang akan dipecahkan.

Penulisan skripsi ini disusun secara sistematis yang terdiri dari bagian-
bagian yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya. Adapun uratan singkat
mengenai tulisan ini adalah sebagai berikut :



BAB I : PENDAHULUAN
Pada bab ini menguraikan tentang latar belakang masalah.
rumusan masalah, batasan masalah, tujuan dan manfaat penulisan
skripsi ini.

BABII : LANDASAN TEORI

ol 1 sertn el nsks apa saja yang
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tampilan).
dan perancangan yang telah dibua
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