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INTISARI

Pada era globalisasi sekarang ini perkembangan multimedia semakin
berkembang pesat. Kemajuan ini diikuti dengan berkembangnya teknologi dalam

pembuatan film, iklan; video dan animasi 2D serta 3D.

PT Deltomed Laboratories merupakan perusahaan memiliki wilayah yang
besar. Akan tetapi perusahaan tersebut belum memiliki denah yang berupa maket.
Tetapi seiring berkembangnya teknologi dalam pembuatan denah di perusahaan
mulai menggunakan software yang berbasis 3D. Dengan adanya pembuatan denah
berbasis 3D dimaksudkan agar aplikasi ini dapat berguna bagi perusahaan dalam
mengembangakan infrastruktur demi kemajuan perusahaan serta memudahkan
bagi klien untuk mengetahui lokasi gedung yang berada didalam perusahaan tanpa

harus berkunjung langsung ke perusahaan tersebut.

Untuk pembuatan aplikasi 3D ini membutuhkan perangkat lunak yaitu
blender. Perangkat lunak blender ini memiliki keuntungan dalam pembuatan
aplikasi multimedia yang lebih efisien dan kompatibel. Sehingga aplikasi dapat

terlihat lebih menarik dan lebih mudah untuk digunakan oleh pengguna.

Kata kunci: 3D, Blender, Denah PT. Deltomed Laboratories

XViii



ABSTRACT

In today's era of globalization increasingly rapidly growing multimedia
developments. This progress is followed by the development of technology in

filmmaking, advertising, video and animation 2D and 3D.

Deltomed Laboratories- LTD. is the company has a large territory.
However, the company does not yet have the floor plan in the form of scale. But
along with the development of technology in the manufacture of floor plan in the
company started using a software-based 3D. With the creation of floor plans, 3D
based application is intended to be useful to the company in the infrastructure in
order to grow the company's progress and make it easier for the client to know the
location of the building which is located in the company without having to go

directly to the company.

For the creation of 3D applications requires software that is blender. This
blender software has the advantage in making the multimedia applications more
efficient and compatible. So the application can look more attractive and easier to

use by the user.

Keywords: 3D, Blender, floor plan, PT. Deltomed Laboratories
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