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MOTTO 

 

Bukan masalah bisa atau tidak bisa. Tapi mau atau tidak mau. 

 

You never try you never know. Trust God and believe in yourself. 

 

Barangsiapa bersungguh-sungguh, sesungguhnya kesungguhannya itu adalah untuk 

dirinya sendiri.” (QS Al-Ankabut [29]: 6) 

 

Kamu tidak dapat mendasarkan kehidupanmu pada harapan orang lain. 

 

Hal yang paling utama adalah mental, keyakinan, dan tindakan. Cukup buktikan 

jika memang bisa, tak perlu banyak bicara. 

 

Semoga kita bukan termasuk orang yang gemar mengeluh, hanya bisa mengeluh 

tanpa usaha terlebih dahulu. 

 

Lebih baik gagal dengan melakukan daripada gagal tapi tidak mencoba. 

 

Mudahkan urusan orang lain, agar Tuhan memudahkan segala urusanmu. 

 

We just have one life. Make it simple. 
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INTISARI 

 

 

Android adalah sistem operasi yang bersifat open source dan sedang 

berkembang pesat saat ini, sistem operasi ini di khususkan untuk perangkat 

smartphone dan tablet PC. Saat ini hampir semua orang menggunakan smartphone 

untuk menunjang keperluan sehari – hari karena banyak aplikasi yang 

memudahkan pekerjaan, bisnis maupun hobi. 

Pembuatan aplikasi ini bermanfaat untuk memberikan kemudahan dalam 

mencari tempat wisata yang ada di Jogja. Aplikasi ini telah di rangkum 

berdasarkan kategori wisata dan di desain dengan tampilan yang menarik. Target 

pengguna aplikasi ini adalah wisatawan yang akan pergi ke Jogja. 

Aplikasi ini juga memberikan deskripsi, foto, dan info kontak dari tempat 

wisata secara ringkas dan jelas untuk memudahkan pengguna mengetahui info 

tentang lokasi tersebut. Sistem operasi Android yang bisa di install oleh aplikasi 

ini minimal Android versi 2.3 Gingerbread. 

 

Kata-kunci: sistem informasi, android, mobile, analisis, wisata, yogyakarta. 
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ABSTRACT 

 

 

Android is an operating system that is open source and is rapidly growing at this 

time, these specialized operating systems for smartphones and tablet PCs. 

Nowadays almost all people uses a smartphone to support the the daily needs 

because a lot of applications that facilitates employment, business or hobby. 

The making of this application is useful to provide ease in searching for the sights 

places in Jogja. This application has been in auto summary based on tourism 

category as well as in design with an attractive appearance. The Target users of 

this application is that traveller would go to Yogyakarta. 

 

This application also provides descriptions, photographs, and contact info of 

sights in a concise and clear to make it easy for users to find out info about the 

location. The Android operating system that can be installed by the application at 

least Android 2.3 Gingerbread. 

 

Keywords: system information,android, mobile, analysis, tour, yogyakarta. 


