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Berdasarkan hasil implementasi dan pengujian vang dilakukan pada game

Belgjar Huruf Hijaivah, yaitu pengeijian hlack bov dan pengujian kuisioner,

Implementasi algori iterapkan pads geme Belajar Huruf Hijaiyah dapat
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sebanyak 96 orang. Hasil analisa pada pengujian kuisioner menun
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51 Saran

Dalam pembuatan’ g dhurmmgan vang masih perlu
banyaknya perbaikan atau pengembangan agar game ini semakin banyak diminati
atau bahkan menjadi game edukasi favorit untuk orang banyak. Oleh karena itu

penulis menyarankan untuk bahan pengembangan kedepannya, yaitu :



L. P
engembangan pada permainan (huiz, yaitu penambahan suara untuk
2 imasi

Pengembangan animasi yang lebih menarik dan variatif.
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