. ‘petugas akan menyimpulkan

1 normal.
Proses tes buta wamna yang dilakukan secara manual dan hasil vang didapat
hanya tercatat pada suatu lembar form tertentu. Jika pengarsipan pada lembaga yang
menyimpan data hasil tes tidak baik maka dimungkinkan seseorang yang sudah



melakukan tes buta warna akan berulang kali melakukan tes buta warna untuk berbagai
keperiuan.

Permasalshan ini memunculkan ide untuk membangun aplikasi tes buta warna
sesuni dengan perkembangan teknologi informasi. Tes Buta Wamna akan dilakukan
dengan menggunakan fiiyar kempufer pengganti kertas yang berisi gambar dari
metode Ishihant imelatui komputer. Hasil fes buta warna akan langsung

T 'hlum diatas, dapat diambil rumusan masalah yang akan menjadi
11 man w‘m-w = L B‘Eﬂ.‘i]nm b .-I, ika.'ii
s Buta Wama Berbasis Computer Based Test Menggunakan Metode

51 Multimedia Tes Buta

¢ Ixhihara diperlukan
tidak melebar, maka



131 Ruang Lingkup Penelltian
a. Gambar vang dihasilkan oleh gambar penguji berasal dari metode

pengujian [shifhara tes 24 Plate. Dun tidak menggunakan metode

a Menerapkan ilmu teknologi informasi dan schagai  sarana
pengembangan serla menambah wawasan baru dalam bidang kesehatan.

b. Menghasilkan aplikasi yang memberikan kemudahan bagi pengguna
dalam melakukan tes buta warna,




¢, Memenuhi persyaratan untuk memperoleh gelar Sarjana Jurusan Teknik
Informatika Sekolah Tinggi Manajemen Informatika dan Komputer
(STMIK AMIKOM YOGYAKARTA).

n data menggunokan

b.  Diskusi, dengan mengadakan kegiatan wawaneara dan bertukar
dosen terkait.



1.5.1.2 Data Sekunder
pihak lain. Dalam penelitian ini data sekunder diperoleh dari berbagai

sumber seperti buku, media internet, serta majalah yang berhubungan

1.5.4 Metode Testing

Pengujian aplikasi dilakukan dengan menggunaokan metlode resting block box
vaitu pengujian yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat lunak.



Tester dapat mendefinisikan kumpulan kondisi input dan melakukan pengetesan pada
spesifikasi fungsional program.

Lo Sistematika Fenulisan

Sistematika penulisan vang dig

meliputi analisis kelemahan,

analisis kebutuhan sistemn, analisis kelavakan. Dalam bab ini akan dibahas
perancangan dari aplikasi yang akan dibuat yaitu merancang konsep, dan
merancang isi.



4. BABIV IMPLEMENTASI DAN PEMBAHASAN
Dalam bab ini membahas tentang bagaimana aplikasi ini digunakan dan
e it fean hasil dori tahapas-tal lifi

5. BAB VY PENUTUFP
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