BAB Y

51  Kesimpulan

Tahapan-tahapan penclitian yang dilaskukan dalam merancang game psikotes

di buat sama ditiap levelnya agar tidak membingungkan
danmenjadikan game ini mudah di pahami.

3. Pemain harus berkonsentrasi dalam menjawab pertanyaan agar dapat
berlanjut ke level selanjutnya untuk belajar lebih banyak lagi mengenai
buhasa isyarat yang di kemas dalam sebuah permainan soal.
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4. Tombol yang jelas dengan teks bahasa Indonesia membuat pemain
lebih mudah dalam mengoperasikan mens-menu yang tersedia.

5. Dari hasil pengujian yang telah dilakukan dapal disimpulkan bahwa
pame mampu memberikan informasi mengenai dasar dari Sistem

SIBI) dan latihan dalam mengenal

4. Masih betum ndanya tombol novigasi dalam game ini.

5. Game ini masih berisikan kata dasar saja, belum ada rangkaian kata di
dalamnya. Unuk pengembang selanjutnya diharapkan bisa untuk
melengkapi perbendaharsan kata yang masih sedikit dengan visualisasi
gambar yang bagus agar mudah untuk dimengerti.
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6. Untuk pengembangan game selanjutnya, jika akan bermain di level 2
maka pengguna harus menyelesaikan dulu level | pun jika akan
bermain di level 3 maka harus menyelesaikan terlehih dabulu level |
dan 2,juga harus ada syarat poin yang terpenuhi dan di buat nilai dalam
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