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PERNYATAAN 

Saya yang bertanda tangan di bawah ini menyatakan, skripsi ini 

merupakan karya saya sendiri (ASLI) dan isi dalam skripsi tidak terdapat karya 

yang pernah diajukan oleh orang lain untuk memperoleh gelar akademis di suatu 

Institusi Pendidikan manapun, dan sepanjang pengetahuan saya tidak terdapat 

karya atau pendapat yang pernah ditulis dan atau diterbitkan oleh orang lain, 

kecuali yang secara tertulis diacu dalam naskah ini dan disebutkan dalam daftar 

pustaka. 

Segala sesuatu yang berkaitan dengan naskah dan karya yang telah dibuat 

adalah menjadi tanggungjawab pribadi. 
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MOTTO 

 Ilmu adalah pusaka yang mulia. 

 Tiada kemuliaan seperti ilmu. 

 Ilmu adalah sebaik-baiknya perbendaharaan dan yang paling indahnya, Ia 

ringan dibawa, namun besar manfaatnya. Ditengah-tengah orang ia indah, 

sedangkan di dalam kesendirian ia menghibur. 

 Akal tidak akan pernah membahayakan pemiliknya selamanya, sedangkan 

ilmu tanpa akal akan membahayakan pemiliknya. 

 Bagian terpenting ilmu adalah kelemahlembutan, sedangkan cacatnya ilmu 

adalah penyimpangan. 

 Orang yang berilmu tanpa amal, seperti pemanah tanpa tali busur. 

 Pelajarilah ilmu, niscaya kalian akan di kenal dengannya; dan amalkanlah 

ilmu (yang kalian pelajari) itu, niscaya kalian akan termasuk ahlinya. 

- Sayyidina Ali bin Abi Thalib - 
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INTISARI 

Kota Pekalongan mempunyai potensi wisata daerah yang belum banyak 

dikenal oleh wisatawan domestik maupun internasional. Kota Pekolangan 

mempunyai beragam potensi wisata seperti wisata alam, wisata sejarah, wisata 

seni budaya, wisata religi, wisata ziarah, wisata kuliner, wisata belanja dan wisata 

e-government. Selama ini promosi wisata sudah dilakukan melalui media cetak 

dan online tetapi jarang diperbaharui sehingga informasi wisata tidak sesuai lagi 

dengan kondisi saat ini dan penyajiannya hanya berupa narasi dan gambar 

sehingga tidak dapat menyajikan secara utuh potensi tersebut sehingga tidak 

menarik bagi wisatawan. 

Pada skripsi ini penulis mencoba menganalisis permasalahan yang ada 

dan mencoba memberikan alternatif media promosi yaitu berupa profil wisata 

Kota Pekalongan yang lebih menarik dan utuh dalam menyajikan potensi wisata 

saat ini sehingga diharapkan dapat menarik perhatian para wisatawan domestik 

dan internasional 

Media promosi yang dihasilkan adalah profil wisata Kota Pekalongan 

dalam bentuk interaktif dan menggunakan artis terkenal sebagai host. Para calon 

wisatawan dapat mengetahui potensi wisata melalui menu menu yang disediakan. 

Profil wisata ini diharapkan dapat menyajikan secara utuh potensi wisata dari 

segala aspek seperti wisata alam, wisata sejarah, wisata seni budaya, wisata religi, 

wisata ziarah, wisata kuliner, wisata belanja dan wisata e-government untuk 

menarik perhatian para wisatawan sehingga meningkatkan pendapatan daerah 

Kota Pekalongan. 

 

Kata kunci: multimedia, wisata, profil, interaktif, pekalongan 
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ABSTRACT 

Pekalongan city has tourism potential area not known by many domestic 

and international tourists. Pekolangan city has diverse tourism potential such as 

nature tours, historical tours, art and culture, religious tourism, pilgrimage tours, 

culinary tours, shopping and e-government. During this promotional tour has 

been carried out through the print and online media but rarely updated so that 

travel information no longer appropriate to current conditions and the 

presentation just a narrative and images that can not present the full potential so 

that it is not attractive for tourists. 

In this thesis, the author tries to analyze the existing problems and try to 

provide alternative media campaign in the form of Pekalongan travel profile more 

attractive and intact in presenting current tourism potential which is expected to 

attract domestic and international tourists 

 The resulting media campaign is Pekalongan travel profile in the form of 

interactive and use as a host of famous artists. The prospective travelers can find 

travel potential through menu menu provided. This tourism profile as a whole is 

expected to present the tourism potential of all aspects such as nature tours, 

historical tours, art and culture, religious tourism, pilgrimage tours, culinary 

tours, shopping and e-government to attract tourists thus increasing local 

revenues City Pekalongan  

 

Keywords: multimedia, tourism, profile, interactive, pekalongan 

 


